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1 primi elementi scritti sulla DOUBLE LIFT (Doppia Presa), risalgono a Ri-
cﬁarﬂ Neve nel suo libro The many Companion :f:.f 1716 e da |.N.Ponsin nel
libro Novelle Magie Blanche Devoilee del 1854. A cavallo con la fine del 20°
secolo, la mossa o meglio la tecnica, apparve trattata da Roterberg nel
libro New Era Card Tricks del 1897 ¢ dg Ellis Stanvon in Serial Lesson in
Conjuring Nr.8 del 1902. Fu anche recensita nel libro di Down dal titolo
The art of Magie del 1909 e da Gaultier in La Prestidigitation Sals Appa-
reils del 1914. Successivamente iniza ad avere piti oggetto di interesse e
viene trattata da tanti altri autori come dallo stesso Jean HUgard in Card
Manipulation nr:2 del 1933 e nella Encyclopedia of Card Tricks del 1937, da
Hilliard nel libro Greater Magic del 1938, e ancora da Hugard e Brave in
Expert Card Tecnique del 1940 nonché nel Royal Road to Card Magic del
1948. E' ovvio che questi sono una minima parte dei nomi di tutti gli
autori che con il passare del tempo sino ad arrivare alla nostra epoca,
hanno trattato e continuano a trattare la DOUBLE LIFT o Doppia Presa.-
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CHEATING AT TEXRS HOLITEM

Routine:
Consiste semplicemente nel servirsi una mano vincente al Texas Hold'Em.
Tecniche utilizzate:
Break - Aftus Movie - False Cut - False Shuffle - Second Deal

Spiegazione:

| quattro assi sono faccia in alto sul tavolo. Prendiamo un break a 6 carte sulla
cima del mazzo tenuto nella mano sx dorso in alte. Ora la mano destra PT‘E‘."EI-"-E.I
i quattro assi e li colloca faccia in alto sul mazzo tenuto nella mano sx, e dopo
averli appaiati, Ii riprende in Biddle Position insieme alle 6 carte al break.
(Aftus Movie)

Qui abbiamo le prime due opzioni:
la prima pﬂtrebbc' essere di avere le 6 carte sottostanti agﬂ assi, tenute con un

break al pollice, oppure tenerle senza break!
Cosa cambia tra le due opzioni? Credo che cambi la praticita nel proseguire la

routine. Dobbiamo girare dorso in alto sul mazzo il primo asso faccia in alto, e
per farlo useremo i restanti tre assi con le 6 carte al break sottostanti, tipo palet-
ta. Una volta girato dorso in alto sul mazzo il primo asso, dobbiamo scaricare su
di lui le 6 carte tenute al break. Ed ecco proprio in questa fase come la prima
delle due opzioni risulterebbe pil: comoda, perché permetterebbe di continuare
senza stop una volta scaricate le 6 carte al break, di girare gli altri tre assi dorso
in alto sul mazzo uno alla volta.

smrner-zors 1 9
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Contrariamente, scaricando tutto il mazzetto delle 6 carte unitamente ai 3 assi
faccia in alto, su quc”ﬂ gia dorso in alto sul mazzo, non avendo il break tra le 6
carte e i 3 assi faccia in alto, ci procuriamo una piccolissima pausa creata nel
dover riprendere i 3 assi una volta effettuato lo scarico, interrompendo visiva-
mente la fluidita del movimento di rigirare dorso in alto tutti gli assi.

Completato il ribaltamento dorso in alto sul mazzo dei quattro assi, possiamo
partire con falsi miscugli e falsi ta%rfi che lascino inalterata la posizione delle
prime 15 carte e dico 15 per tenermi largo ma stare sicuro sulla riuscita dell'effet-

to.
Ora dobbiamo eseguire due miscugli americani al tavolo cosi come segue:

. . i = = " 1 " i -
Tagliamo il mazzo a meta e posizioniamo le due meta una di fronte all'altra. Ini-

ziamo il Riffle Shuffle cercando di rimanere con solo due carte nella mano destra,
sempre se il mazzetto degli assi ¢ quello gestito dalla mano sinistra. Dobbiamo
collocare le due carte rimaste nella mano destra sotto il primo asso del mazzetto
di sinistra. Ripetiamo questo miscuglio per la seconda volta finendo sempre con
due carte nella mano destra che anjr-ema a depositare questa volta sulla cima del
mazzetto nella mano sinistra. Terminato ancﬁ: questo secondo Riffle Shuffle la

situazione é la seguente:;
dalla cima del mazzo dorso in alto avremo 2 carte qualsiasi e 1 asso, ancora 2

carte qual'siasf e 2 assi, 6 carte qua.‘sfasf e | asso.
SMI N°1-2013 ZO
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Siamo praticamente pronti per iniziare una mano di Texas Hold'Em.

Prima mano:

SSeryiam:},lr.' primgogiqcamre: una carta quaf 1as]
erviamo il secondo giocatore: una carta qualsiasi
1 servidimo noi : un asso

Seconda mano:

5erw'amu_ff primg giocatore: una carta qua.’?a_si _
Serviamo il secondo agmcatqne: una carta qualsiasi

1 SErviaimo noi ; un asso

SMI N=®1-2013 21
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Terza mano:

Facciamo un second deal e mettiamo la carta di scarto dorso in alto sul
lato del tavolo e proseguiamo girando faccia in alto 3 carte. Tra queste
vi é il terso asso.

Quarta mano:

Una carta di scarto dorso in alto sullaltra gia scartata e una carta
faccia in alto sulle tre girate prima, e risultera essere una carta qualsia-
sl.

Quinta mano:

Una terza carta di scarto ed un'altra carta faccia in alto. Quest'ultima
sara il nostro quarto asso che ci permettera di realizzare il poker di
assi.

La routine é disponibile anche in versione video previa richiesta scritta a Gianluigi Sordellini
all'indirizzo e-mail: gianluigis@virgilio.it.

SMI N°1-2013 22
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IL FALSO TAGLIO

(False Cut)

Prefazione:

I falso raglio & una delle armi segrete di un prestigiatore o meglio manipolatore di carte da gioco,
molto in uso anche nelle tecniche dei bari. Si da molta importanza alla conoscenza di un numero
"x" di giochi con le carte per il proprio spettacolo di close up, e poca se ne da allo studio dell'essenza
di una teenica. Oggi per mia modesta esperienza posso dire che sapere l'essenza di una tecnica &
come sapere svariari giochi, questo perché se andiamo a vedere con arrenzione, il meccanismo &
sempre lo stesso, ossia ... scegli una carta”........., quello che cambia & la maniera di ritrovare la
carta scelta. Mi sono sempre chiesto se era pit importante sapere la tecnica che mi sarebbe servita
per effertuare un cambio di colore o conoscere il gioco dell'autore "y" che aveva come effetto finale
un cambio di colore. La risposta & arrivata da sola, durante le mie performance di close up. Oggi mi
definisco un Jazzista del mazzo di carte, nel senso che studiate le tecniche che nel Jazz
corrispondono all'armonia musicale, o il resto & improvvisazione , capacita di inventiva ¢
comunicazione con il pubblico.

Un altra cosa che voglio sottolineare ¢ che ho visto fare anche in diverse situazioni dove eravamo
pin maghi contemporaneamente in una serata, é la mancara artenzione allo studio di giochi fatribili
a 360 grandi ed in ogni condizione di spettacolo. Dico questo appunto perché diversi maghi fanno
dei giochi che hanno angopli seoperti, non curandosi che il tavolo dietro o di lato veda il trucco
sopratmutto se parliamo di magia con oggetti vari o di impalmaggi con le carte per quanto riguarda
una perfomance di carromagia. Ebbene non wuol dire che se il gioco studiato preveda
l'impalmaggio, non si possa realizzarlo diversamente! 5i pud sempre, e sottolineo sempre, arrivare a
personalizzare il gioco ed adattardo per sitvazioni di massima copertura, tanto che eviterehbe le
solite [rasi del tipo ......sei bravo con le mani ma ho visto la carta che tenevi sotto il palmo etc
[ =4 1 A

Detto questo mettiamoci all'opera con questo trattato sul falso taglio che cercheremo di sviscerare
senza tanti riferimenti storici cosi da concentrarci sulla realizzazione ed esecuzione della recnica.
LE IMMAGINI IN SEQUENZA DALL'ALTO VERSO IL BASSO HANNO TRE
ANGOLAZIONI DIVERSE PER ESSERE SEGUITE MEGLIO.

Occorrente: un normale mazzo di carte e possibilmente un tappetino classico da close up.

3
SMI N°2-2013 1 6
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I falsi ragli possono essere eseguiti direttamente tra le mani o al tavelo, stando poggiati su di esso.
Per iniziare, noi vedremo quelli che si possono realizzare direttamente on stage o meglio stando in
piedi e poi andremo a vedere quelli eseguibili al tavolo.

Per essere facilitati bisognerebbe gid conoseere ed essere in grado di realizzare le seguenti teeniche:

Pasizione di servizo - Posizione di Biddle Hwing Cut - Swevel Cut e Revalution Cuat

Queste quartro tecniche sono la nostra base di partenza, Per chi si avvicinasse per la prima volra alla
cartomagia e stesse leggendo questo trattato anche e solo per curiositd, seguiranno una breve
descrizione delle quattro tecniche base che ci consentiranno la realizzazione e creazione di falsi tagli
personalizzati.

Posizione di servizio:

¢ la posizione con la quale il mazzo di carte, giace nel palmo della mano che lo

sorregge all'inizio di ogni gioco di cartomagia.

Praticamente il mazzo & tenuto faccia in basso nel palmo della mano, con il pollice
che poggia sul dorso del mazzo, il dito indice che avvolge il lato corto / superiore ¢ le
dita medio, anulare ¢ mignolo sul lato lungo esterno.

L'immagine mostra per intero la Posizione di servizio ma ne occulta alcuni

particolari che di seguito riportiamao:

SMTI N°2-2013 l 7
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Il mazzo & tenuto leggermente scalato verso destra se tenuto ovviamente nella mano

8X3

3

11 pollice ¢ disteso verso l'alto sul dorso del mazzo mentre l'indice ne avvolge il lato

COrto cstermo.

SMI N°2-2013 l 8
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Fontuna o Coincidenza

( Diseau Fovce)

Efpetto:
Si prende una e la si bascia sempue in vista sul tavole devse in alte dicende che ¢ una
nostva pyemenizione. Si invita une spettatove a vaccogliexe il Jokex faccia in alte sul
tavofe e a posizienarle in un punte gualsiasi del mazze. Tagliamo all’aftezza di dove
fia pesizionate fa caxta e giviame Ca cavta settostante il Joker. Essa visullevis essene la
stessa caxta della nostva premonizione.

Spiegazione:

CGuesta voutine denominata Fovtuna o Coincidenza, ¢ una di quelle woutine eseguibifi in
un pevfetto concetto di impramptu. Non vi & nesoun setup di pueparazione. Basta
scoviexe fe cade faccia in afte con la scusa di velex prendexe una premonizione.
Udecchiame fa prvima cadta del mazze ad esempic un J di guads, e andiame a
prendene come pxemonizione il § di cuoxi che teveemo doxse in alte sempue in vista sul
tavofe. ( Nelle immagini ba premonizione & uguale affa scelta ma non & necessarie ).

Cra opeviame afcuni fafsi miscugli e falsi tagli pex lasciave inaltevata la posizione
defla puima cavta def mazze, la cadta da fevzave.

SMI N°2-2013 1 .9
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Cra invitiamae. bo spettatoxe a prendexe il Jokex faccia in allthe
un punte gualsiasi del mazze dove nei andvemo a tagliare.

7~~~

Cra debbiamo sealizzaxe fa tecnica che he chinmate fa “Disean Foxce” o pii
propriamente  Fovzatuva Diseaw” premettende che ¢ veve che nefla magia nen ci sta
piic niente da inventansi ma cvedo fexmamente cfie questa tecnica posoa acoveditavmela
in tode.

Con Eindice satto il davso del Jokex, spingiame Eentamente vevso U'alte Uintevo mazzette
sepua il Jokex, spostandole vevse Eestexne cosi da lasciave in vista Cangole del
mazzette sottostante i Jokex. Indichiame quetf'angole specificande che sara ba cavta
cfie andveme a guavdare.

SMI N°2-2013 2 O
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JE movimento che seguina, consiste nel fanciaxe i mazzetfo sovvastante if Jolex,
teattenende comungue fa prima caxta di quests, lasciandola adevive sul mazzetto
seftostante al Jofiex. Fraticamente una sexta di Stip Cut volante. Nel fare questo
giviame il dexse deffa mano che bancia vevse di nei nefl’esatte intento di copuine lo Stip
Cuat.

Fatte civ, lasciame. queste mazzetto sul tavefo. (Ulla fine del mevimente i mazzetto
deve trovansi sul tavelos praticamente faccia in alto ma con il Jofew come prima cavta
doxsa in affo.

Cva non westa che givave la prima cava del mazzette vimaste nefla nestva mano e
maostvare come essa sia la gemella defla nostva previsione sempre in vista suf tavelo.

2]
SMI N°2-2013 2 1
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Posizione di servizio o
Pealing Posiflon: Questn &
Ao considerarse Lo
posizione bose “madre
della corfomagias

IL difor indice avvolge U
latde corfo esferne:

SMI N°2-2013 24
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IL mazzo & tenuto morbideo
nellar mane, dorse L alto e
now poggie inferamente sul
polmo, tondo- che tra lui e
W palmo dellar maneo ci stor
wiv yuoto:

SMI N°2-2013 2 5
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Unica cosa de non fare &
tenerlo L maniera riglda e
perfettomente schuiacciato
nel paline:

SMI N°2-2013 2 6
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Royal Aosembly

Routine:

Sc pante come te fosse unassemblea di assl
classica noutine cantomagica e & finidce con
wna froduzione di una Royal Plusk.

Una bellissima idea di Yoshua Yay

Elmaley Count - Aftus Move

SMI N®2-2013 2 7
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Spiegazione:

Zuecsta noutine o nealizza cow 16 cante. COssia ¢ F adsc, &
70.9.2 ¢ K di picche e § cante gualoiase.

Setup: mettiamo da parte ¢ F asl, e mettiamo le 12 carte wel
seguente ondine, dall alts verse i basse e dovas in alto:

-2 e K de priceke, seguona 5 cante qualiiasi, & 10 di picche e
S cante guatscadd.

Gle assi invece devans avene come frimo addo fendandoli faccia
e alte, Casso di piccke.

Cna frendiamo un break alle frime 5 cante del magzetto delle
12 cante, e fpia ecraltamente dotto al 0.2 e K di picche.
Possiamae ¢ guattre asi faccia in alto sofra & break e
apeniamo wn rAftus Wlove caricanda le 5 cante al break sotto
gl addl. Gindama daccia in géi sul magyetto ¢ frimi 5 addl e
basciamo guinde €asdso di picche con dotto le 5 cante al break
i 5 ased géa donso in alte.

SMI N°2-2013 2 8
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Semprre frroseguendo, fosiamo (assa di ficcke jaccia in alto
davante a wol, e in linea netta davanti questo fowiamo le tre'
carte che deguono donde in alle, cante che lo sfetfatore crede’
eadene gll altnd 5 asdé. '

Cra wmeltiamo tre canle dowe imw alle du ogwi 'adsse'
appanto ferche le fnime 5 carte del masgsetto delle 12 cante
nlaltans ewere ( 5 addl dootitudti com le cante medse al (ona
poate sul tavols.

Pasczionate le 5 cante su ognuna di guelle dorse in alte gia sul
tavels, prendiamo L primo mazpielle davanti a wol alla wostra
dnistra. Facciamo una finta Slmoley (Count donca in alte e
foi giniamo di Jaccia. Facciamo gestualmente capine che
frendiamo (assa di guel maggetto e lo meltiamo inuisdbilmente
fra le 3 cante dorso in alte call A di picche, guindi openiameo

SMI N°2-2013 2 9
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wna finta ESlmoley (Pount faccia in allo semplicemente
passanda le carta una ad wna, riportands i U di piccle come
prima delle @ faccia in alte. Una volta wmostrate guindi le
gualtre carle le fosciamo dornde in alle sul tauslo.

fine della manifolasione avere come frima carta delle & faccia
in alte & 2 di picche e a segucne i 10. Giniame anche guests
dorso in alts e lo posiams sul frimo géa donse in alte sul
tavola,

ﬁmwﬁufxfkmm%m#wfam
avendala faccia in alta & K de fricche nisalt essene la frima
carta. Giiamo axche quests di donse e la fasiama sugle altn
due géa sul tavolo.

Giniamo ona le tre carte di domse dopma (4 di picche e
wmostriamo gli alti 3 addé fasall in maniena inuisibile e

SMI N®2-2013 3 O
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Seconda parnte

Giniamo dondo in alte ¢ F asal avendo cura che i frimo dec &
a faceia in alts sia sempre (4 di picche, sofra d magzetto
delle 12 cante e nidistnibuiamo sul tavolo inisiando alla wostha
sinistna gle otessi tenminanda com (4 di picche donse in alto
davanti a wol, e dofra di guesti distnibuiamo wna alla volta le
altne (2 carte.

Preadiamo & prima magzetts alla wostra sinistra. Contiamalo
faccia e con wn'altna Stlmoley (Count mostriamo come € addn sia
wwovamente spanits. Posiamols dovss in alte sul tavelo.

Lo astesso nipetiamo com o cecomds magzelts, owia guello
centrale.

Prendiamo ona K tenso mazzello in foslzlone di seruisio wella
wodtra mawo inistra. (ow & fpollice sinistro dpingiame fa
prima delle @ cante versa (estenno e pfingiamo le 5 doltestanti
tna & pollice e indice detla mano destna. Goniamo faccia in

alte soprna quella doonso in alte, queste 5 carte come de fossens
wna (Tripla presa) pen wmostrane (ultimo asce che dowra

fasarne, e immedialamente dofo (e giniame donse in alfa,
posands 5 sulle altne gia donse in alte sul tavelo e trattenendn
solo la frima.

SMI N°2-2013 3 1
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Facciamoe un ficcolo geslo magico, e guella Draltenuta girala
dé faccia niveltena ewere & 10 di fécche e ginando le altre
donda in alts sull A de ficche, esse nisultenanna essene i Y, la
2 ed i K di picctie cle con £44 e é 10 realizzano wuna Royal

Flush o scala neale.

SMI N®2-2013 3 2
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EFFETTO:

Ti PREIT/GIATORE RACCONTA LA STORIA DJ UN SOGND NEL QUALE CCERANO OFFO CARTE,
QUATFRO CARTE ROISE F QUATTRO CARTE NERE, LE CARTE VEN/FAND ALTERNATE TRA LORD,
LDOFD ESIER ITATE CONTROLLATE DAGLY SPEFTATORE, E MAGICAMENTE 5/ IEPARAVANG NUO-
VAMENTE. LE CARTE QUINSF VENIVAND MIICHIATE 2/ NUOQVWO MA, 80FP0 POCK! SECONDS, Ri-
TORNAVAND AL ESSERE SEFARATE /N NERE E ROSSE. PER FINIRE LE CARTE RICREAVAND fL
CLASSSCO EFFETTO “FOLLOW TFTHE LEAPER"E, A CONCLUIFONE PEL GIOCO, /L MAGO ALFTERNA-
VA LE CARTE UNA PER UNA, FACCIA N BASSO E FACCIA /N ALTO. DOFPO UN CEITO MAGICO, LE
OFrro CARTE FIN/VAND IEPARATE PER COLORE E TUTTE A FACC/A [N BAIIOD,

OCCORRENTE:

QUArrRO CARTE NERE E QUATFFrRO CARTE ROSIE, PREFERIBILMENTE CARTE A PUNT,

PER SAPERE [N QUALSIASE ISTANTE LA POSIZIONE DELLE CARTE, UTILIZZERO LE LETTERE B
CCARFE NERED E R (CARTE ROSSED. [E LEFFERE OA SIN/STRA A DESTFRA STANNDO A SICGNIFICARE
LA POSITFONE DELLE CARTE PALLA CIMA AL FONDO,

ESECUZ/ONE:

CONIEGNATE LE CARTE AGLT SPETTATORT COSf CHE LE POSSANO FOCCARE E NOTARE CHNE 57
FRAFTFA SEMPLFCEMENTE OF QUATIFRO CARFE OF COLORF OFfFERSS, TOTALMENTE NORMALY,
LINA VOLTA CNE Vi VENGONO RICONIEGNATE, METTETE QUELLE NERE IOFRA ALLE ROSSE, A
FACCIA N ALTO NELLA MAND SINFITRA E PREFARATEFNY AR EJEGUIRE LA CONTA,

PRIMA CONTA

LA PRIMA COSA £A FARE E ALTERNARE [ COLOR{ NELL'ATTO £/ METTERE LE CARTE NERE SUL
FONPO. PER FAR C".I'Cll. GAVSTIFICD LAZFONE PICENSDQ “ESFENE, NEL MJiD SOGND LE CARTE
NMERE 5/ TROVAVAND UL FONSO OEL MAZZETTO,..™

T2 B ANF CQUESTA SARA LA SEQUENZA OF MOVIMENT! FER AVERE LE CARTE NELLA PO~
SfEFONE NECESSARIAD, POTRESTE FARE UNQ SFREAD FER MOQSTRARE LE CARTE E SERVIRVENE
FER OFTENEARAE UNA SEPARAZIONE TAA LA SECONDA E TERZA CARTA PAL FONPOD, DPPURE, PO-
FREITE PRENDERE LA SEFPARAZIONE SERVENDOWV DEL POLLICE SESTRO UNA VOLFTA CHE Ji
MAZZEFro ,&= IQUADRAFDO NELLA MAND SINFAITRA CFIGURA 522,

$2 smiN22013 35
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UNA VOLTA FREJA LA SEFPARAZIONE, PRENSETE LINTERO MAZZETT O CON LA MANO BESTRA,
PER INIZ/ARE LA CONTA, TENENSO L FREAK COL POLLICE,

T2 LE BUE CARTE §OTT0 ALLA SEPARAZIONE VENGOND RUBATE MENTRE 57 FELA LA RIMA
CARTA NELLA MANO SINISTRA, UISATE 7L MIGNOLO SINIITRO FER TIRARE LE CARTE 5OFTQ AL
BREAK CFIGURA 537,

33
=ATAND SINISTRA B R R =ATAND SESFRA: B B B R RBY MENTRE LE MAN] 57 ALL ONTANAND,
PRENDETE UNA SEFARAZ/ONE SOTTD ALLULTIMA CARTA NELLA MAND SINISTRA, APPLICANDOD
FPREJSFONE ALLEANGOLOD ESFERNO DESFRO CON LA FPUNTA DELLINSICE, OFFERRETE UN BUCKLE
CFOFOCRAFIA 54, QUANLSD LA MAND SIN/ITRA 5§ PORTA A PRENDERE LA CARTA SUPERJORE,
LA MAND LESFRA RUBA LE OUE CARTE SOPRA AL SUCKLE 5OFF0 AL MAZZEFro,

54
=ATAND SINIITRA: B R =MAND PESTRA: BEE R R B R AD LE PUE CARTE CHE RIMANGONO

NELLA MAND SINITRA FENGCONQ RUSATE NUOQVAMENTE PALLA MAND SEITRA, QUANLO LA
MAND SINIITRA 5F AFVICINA FER PELARE UNALTRA CARTA CFIGURA 55,

¥ sMIN°2.2013 36
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=AMAND SINSITRA: B =AMAND SEISTRA: BR R ER B RN LA CARTA iN CIMA VIENE FELATA,
=MAND SINITRA: B B =NIANO PESTRA: RR BR B R F2 ORA, LASCIAMO TUTTE LE CARTE
NELLA MANO DESTRA CESIE POVREBFERO ESSERE % CARTE ROSEED SOPRA ALLE CARTE NELLA
MAND SINISTRA,

IL PUBBLICO PENSERA CHE ABBIAMO 50L0 PASSATO LE % CARTE NERE DA SOFRA A SOTTO MA
LE CARTE ORA 5¢/ TROVERANNO NELLA SEGUENTE FOSIZIONE:

=AMAND SINBTRA: RR B R B R B B =MANO BESTRA: NEISSUNA CARTA

LA PRIMA PARTE PEL CIOCO F QUALI TERMINATA. ORA, PER COMPLETARE L"ORDINE ALTER -
NO, TUFTO QUELLO CHE DEVO FARE E PORTARE LA CARTA IN FONDBO CNERAD IN SECONBA FO-
SIZFONE DA SOFPRA, PFER FARE C’!d‘. SPIECHERD E MOITRERO AL PUBBLICO COME ORA LE
CARTE ROSSE 5/ TROVING IN CIMA,

B2 T MESSO BELLA MAND SINSTRA CREA UN BUCKLE IOTTO ALLA CARTA UL FONPQ E,
QUANDD LA MAND BEISTRA 5F AFFICINA PER PRENDERE fL MAZZEFTO, /L POLLICE SINISTRO
FPELA LA CARTA iIN CIMA, MENTREE i MEDIO MANTIENE LA FRESIFONE, EH.J: MANTIENE LE BDUE
CARTE CQUELLA INW CIMA E QUELLA /N FONPOD SQUASRATE NELLA MAND SINIITRA. ORA FL
PUBEREJCO PUO VEBERE LEF PRIME DUE CARTE ROIIE ED ji PRESTICIATORE NE DA CONFERMA
e hE CARTE ROIIE FONOD iN CiIMA, " CFICURA 553, QUINDS RIMETTERETE A POSTO LA CARTA
N CIMA CIN REALTA SONO DUE CARTED IOFRA AL MAZZETTO TENUTO NELLA MANO SEITRA,
ORA MOSFRATE LA CARTA IN FONDO CNERAD CON LE DIFA DELLA MAND SINISTRA MENTRE

SfrE ... E QUELLE NMERE SUL FONSOQ,, " CFIGURA 570,

56
RIMEFTETE LE CARTE AL LOROQ POSIQ E8 /L GrOoco F3 FAFrra, Furr/ f COLORS SOND ALTER-
MNAT .
LA PRIMA PARTE DELLEFFEFTO E STATA EFFETTUATA E PER IL PUBBLICO ABBIAMO SEMPLICE-
MENTE CONTATO QUATIRO CARTE.

LA

-
|

SECONDA CONTA CN.5.A.5.A.5.A.F).

Of4 MOSFTRATE AL PUBBLICO COME LE CARTE 5F 3IANO MAGCICAMENTE ALTERNATE, AF-
PROFITTATEVENE CEL MOMENTO E, MENTRE MOSFRAFE LE CARTE, FPREFARATE L'EFFEFTO
SUCCESSIVO, TN QUESTO UVETERFORE EFFEFTO LE CARTE 5/ SEPARERANND NUOVAMENTE 87
COLORE.

PER FARE QUESTO, Vi SERVIREFE £F UNA CONTA BIOOIE, RUSANDD LE CARTE NELIE POSIZIO=
Ni PARY.

NOMINATE LE CARTE (C(ROSIA, NERA, ROSIA...) MENTRE LE PELATE OA UNA MANO ALL'ALTRA E
ALMENTATE L RIFMO PEL TESTO MENTRE PASIATE LE CARTE,

NI PELATE LA PRIMA CARTA,

= MANO SINISTRA: R =NMANO DESTRA: BR BREBRPE

52 LSATE fi MIGNOLO FER FENERE UNA SEPARAZFONE I0OFPRA ALLA PRIMA CARTA,

= MAND JiINIITRA; B-R ~NMANO PEITRA: RBEREBREB

A2 MENTRE /£ POLLICE SINITRO PELA LA TERZA CARTFA (LA SECONSA CARFA ROSSAD, fL
MED/O EL L POLLICE PELLA MAND DESTRA RUBAND LA CARTFA NERA SOPRA ALLA SEPARATI=

ONE CFICURA 583, SMT Ne2-2013 3 7
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I8

=AIAND SINIBTRA: R R =MANO PESTRA: BRBRE B

ORA LA SEQUENTA CPELARE E RUBARE LE CARTE SOPRA AL BREAKD VIENE RIPETUTA,

32 MANTENETE LA SEFARAZIONE

=MAND SINIBTRA: B-R R =AIAND BESTRA: RE R B B

A) RUBATE SOPRA ALLA SEFPARAZIONE,

mAJAND SINISTRA: R R R »mNIAND PESTRA: BR B B B

52 MANTENETE LA SEPARAZFONE,

=MAND SINISTRA: B-R R R =MANO PESTRA: R B B B

Al RUSATE 3QFPRA ALLA SEPARAZIONE,

=AJAND SINISTRA: R R R R ~NANO DESTRA;: B R B B

F2 LASCIATE /i RESTO PELLE CARTE NELLA MAND DEITRA CAL PUBBLICO POVREBBE SEMERARE
SOLO UNA CARTAD COME IE FOISERD UNA CARTA SOLA,

=AMAND SINGSTRA: BE BB R R R R ~MANOD PESTRA; NESTUNA

ORA GLF SPEFTATORT IOND SORPRESI PAL PRIMO EFFETTO, QUANSD IMPROVVISAMENTE
TUTFs ! COLORY 5 SOND ALTERNATI. ADESSO MOSFRATE NUOVAMENTE LE CARTE: I PUBBLF-
CO SARA COS/ IMPRESSIONATO DAL MOMENTO CHE AVETE APFENA MOSTRATO LE CARTE CHI-
ARAMENTE ALTERNATE E, IN UN BATTER FOCCHIO, LE CARTE SARANND NUOVAMENTE SEFPA-
RATE. LASCIATE LE CARTE SU/i FAVOLO UNA AP UNA, RIGALTANGONE L"ORDINE E OITE *.. .M/
SWEGLIAI TUTTO SUBATO, PRESI LE CARTE E MJI ACCORS! CHE 5/ ERA TRATTATO S0LOD BF UN
FOCNO, LE CARTE 5/ TROVAVAND ANCORA COME LE AVEVO LASCIATE, PRIMA LE QUATTFRO
CARTE ROSSE QUINEF LE QUATTRO NERE ...""

TERZA CONTA
DITE AL PUBBLICO CHE PROVEREFE A RICREARE QUANTO SUCCEISOD NMEL SOCND, PRENDETE LE
OFrro CARTE DAL TAVOLOD E FTENETELE A FACC/IA /N ALTO PER INIZIARE LA CONTA, SEFARANSD
LE CARTE PER COLORE, AGLY QCCKHS PEGLY SPEFTATORS LE CARTE ROISE FINIRANND A
FACCSA /N BASEO NELLA MAND SINIITRA E LE CARTE NERE NELLA PEITRA, PER ARRIVARE A
QUEITO FUNTO, DIVIDERG LA CONTA IN DUE FARTS,

PRIMA PARTECBS.A.NND

Bi) CONTATE LA PRIMA CARTA E RUBATE LA CARTA UL FONDO, TENENDSQ LA SEFARAZIONE
FRA LE OUE CARTE COL MIGNOLD I/N/TRO,

=MIAND SINISTRA: R-B =NMANO PESTRA: RRREBEBE

Al RUEATE SOPRA ALLA SEFARAZIONE,

mMJAND SINISTRA: R B mNIANO DESTRA: RR BB B R

AN PELATE LA CARTA IN CIrMA.

=AJAND SINISTRA: R R B ~AMANO PEITRA: R BB E R

NI PELATE LA CARTA IN CrhdA,

=AMJAND SINFITRA: R R R B ~NANO DESTRA: BB B R

O&A PONETE LE CARTE NELLA MAND SINISTRA SUL TAVOLO, A SINITRA E A FACCSIA /N 8AS50,

SMI N°2-2013 3 8
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C/RATE /L POLIO CFICURA 593 F, UNA VOLFA CHE JONO SUL TAVOLO, ITENPETELE A NAITRO
CFIGURA 500,

59 o)

L"ORDINE Df QUESTE QUATTRO CARTE E ORA CAPOVOLTO: BR R R

JECONEA PARTE CHI AN .F2

CON LF QUATTRO CARTE RIMAITE NELLA MAND DESTRA

Bi) COME PRIMA, CONTATE LA PRIMA CARTA E RUBATE QUELLA JUL FONPO, TENENDD LA SEF-
ARAZIONE TRA LT DUE COL MJCNOLDO SIN/ITRO

=AAND SINISTRA: B=-R =MANO DEITRA: B B

AF PELATE A CARTA IN CiMA E RUBATE SOPRA ALLA SEFARAZIONE

=ATAND SiNISTRA: B R =MANO DEITRA: B B

NI PELATE LA CARFA IN CiniA,

=ATAND SiNISTRA: B B R ~NMANO DESTRA: B

FJ LASCIATE CAPERE LA CARTFA NELLA MANO DESTRA SUL MAZZETTO NELLA SINFITRA,

=ATANCD SiNISTRA: B B B R ~NMANO DEITRA: NESSUNA CARTA

GIRAFE 7i MAZZEFFO A FACCIA [N BAIS0 NELLA MANO JINISTRA E PONETE LE CARTE UNA AP
LNA I LATO DESTRO DFL TAVOLO, QUEIFAZ/ONE CAPOVOLCERA LORDINE, TENETE LULTIMA
CARTFA IN MANO CUNA CARTA NERAD) F MOISTRATELA AL PULUBERE fCO, MENTRE LA PONETE A
FACC/A /N BASSO TRA | DUE NASTR] CFICURA 6/3, MENTRE DITE *. . _FARG PROPR/O COME NEL
MIO SOCNO,..LE NO MISCHIATE UNA PER UNA, UNA BA OCGNFi MAZZEFTo.,.” CLA FRAIE jOrro-
LINEATA CIISTIFICA CHE NON MOITRI LA IECONPA CARTA F CHE PARLI DE; MAZZETTi PER
PTERLS ALTERNARED,

SMI N°2-2013 3 9
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E, IFEGCUENDO TALE SEQUENZA, MEFFiAMO LE CARTE 10PRA ALLA PRIMA, UNA ROIIA CCHE IN
REALTA F UNA NERA, CHE NON MOSITR/IAMO AL PUEERLSCOD, UNA NERA (MOSTRATELA COME
NELLA FICURA 820, UNA ROSIA CMOSFRATELAD, UNA NERA CNON MOSTRATELA ViSFO CHE IN
REALTA E UNA CARTA ROISAD ED UNA ROSSA CMOSTRATELAD,

G2

Viiro CHF QUEIFO PASTACGIO F UN PO NO/OSO DAL MOMENTO {'HEF*.RIFETJTIFG, PDEVE ESSER
FRESENTATO COME 8f POCA IMPORTANZA E, DAL MOMENTO CNE VOLETE ESEGLUIRLO VELOCE=
MENTE COS{ CHE LA GENTE NON 54 ANNOF, NON MOITRATE TUFTE LE CARTE, NOITRATE SEMFPRE
MEND CARFE OGNS WOLTA, &Ff MOLOQ CHE QUANEO ARRIVA L MOMENTO £Ff ¥ON MOIFRARE
LUETIMA CARTA NERA CQUELLA CHE NON MOITRATED SARA MENO FVIPENTE AGLI OCCHI PEGLY
IPETTATORS. QUINDI FERMATEV ! ALLULTIMA CARTA F MOSITRATELA, NEL CAIO NON Vi CRE-
LANOD, [F CARTE POVRESBERO RIMANERE UL TAVOLO /N QUESFORGINE: R R R BEREBEFEFE

PRENPETE i MAZZETIO, A FACC{A /N FAISQ, PAL TAVOLO E, MENTRE L O IQUAPRATE, FREN-

LGETE UNA SEFARAZ/ONE TRA LA TERZAE LA QUARTFA CARTA LAL FONSO COL MIGNOLOD CFIGLURA
&7,

63

MANTENETE LA SEFARAZIONE COL POLLICE SINISTRO MENTRE i POLLFICE SINISTRO SPINGE UNA
ALLA VWOLTA LE FRIME TRE CARTE, LA MAND SEITRA RICEVE LE CARTE COL POLLICE PA SQTTO

ELE ALTRE £/FA £A FOFRA E QUINEF RIFALTA FL POLIO, LASCIANSOQ LE CARFE A FACCIA N ALTO
SUL TAVOLOD CFIGURA &5,

SMI N°2-2013 4 O
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(i}

PER MOITRARE LA QUARTA CARTA ROISA ABE/AMO B/SOCND 8F SERVIRCH OF UNA POFPPIA
FREJA. PER FAR QUESTO, ESJECLD LA MOIIA OF STUART GORDON TURNER. NELLE IMMACING
IEGUENTI CE5, 56 F 670 FOTETE VELERE LA FPOSJ/ZIONE B ANULARE E MESIO E COME /& POL-
LICE SINITROQ SCIVOLY SOFTO ALLA CARTA POFPFIA CON L'ASUTO DELLINDICE E PEL MELFO SEL
LAFO OFFPOEFO,

65 [¥14]

LUINA VOLFA CHE LA CARFA BPOFFIA E COMPLETAMENTE QRIEZDNTALE, GIRANLQ fL FOLIQ /N
AVANTS, fL MAZZSETT O 8f TRE CARTE NERE R‘UGTERH"_ FREMENSQ SUL JUD LATO LEITRO CON LE
B2irA PELLA MANQ SINFITRA, UNA VOLTA CHE 5/ TROVA /N POSIZIONE VERTICALE, APFPOG-
GCAANDSD LA MANO SINFITRA LEGCGERMENTE IN AVANTI, 3F FARA IN MODO CHE I LATO DESTRO
BEL MAZZETTO 5 APFOGGT SOFPRA ALLA CARTA SOFFPIA CFIGURA 680, TN QUESTO [STANTE RU-
EiAMO LA CARTA INFERJORE PELLA CARTA POFPFIA COQUELLA NERAD E LA FPON/AMO JOFTO AL
MAZZTETTO 8f CARTE NERE, LANULARE SINIITRO JPINGE TALE CARTA 30QTrQ AL MAZFETTO
CFRicirRA 7O,

NELLE FIGURE 68 F &% POTETE FEPERE COME L"ANULARE SIN/ITRO 3} EITENDA PER PORTARE LA
CARTA IN FONDO AL MAZZETTO FTENUTO DALLA MAND SINISTRA. UN MOVIMENTO OSCILLATO-
RIQ PELLE MANI RENDERA INVISIBILE (L MOVIMENTO O TALE DITO. ALLO STESSO FEMFO,
FFENTAGLIATE LE QUATTFRQ CARTFE NERE NELLA MAND, FREMENEQ FERIQ FL FAIIQ COL FOL-
LFCE JINIETRO FULEA CARTA IUFPERFORE, UIANDD LA CARTA ROIIA NELLA MANOD DESTRA FER
INOFCARE LO SPREAD CF/CURA 7O,

SMI N°2-2013 4 1
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68

QUARTA CONTA CT25.N.A2

QUESTO E UN MODO PIU VELOCE D/ RIPETERE L'EFFETTO. ORA | MOVIMENT ! SON PIU RAPIDS,
MENTRE SiICIAMO ",  SARESSE MOLTO STRANO VEDERE LE CARTE COMPORTARII COME £°0L50
E LTACQUA, QUINDY STAVOLTA ACIRG P VELOCEMENTE..."” CTALE COMMENTO Mi PERMETTE
OF ANBAR PIU VELOCEMENTE NEf MOVIMENT], CIASTIFICANDD fi FATTO CHE NON MOSTRI LE
PRIME DUE CARTED,

PRENDETE LF CARFE A FACCIA IN ALTFO, METTENDO LE NERE SOPRA ALLE ROSIE. APPARENTE -
MENTE STIAMO PER CONTARE LE QUAFTRO CARTE NERE NELLA MANQ FINFITRA,

T23 NELLO STESSO ISTANTE, CONTATE LA CARTA IN CIMA E RUBATE DUWE CARTE DAL FONSO,
=ATAND SINITRA: B R R ~MAND DEITRA: B B B R R

) CONTATE LA CARTA IN CIMA E MANTENETE UN BREAK SOFTFO £F ES5A,

=ATAND SINISTRA: B B R R =AMANO PESTRA- B B R R

NI PELATE LA CARTA IN CiniA.,

~AIAND SiINISFRA: B B B R R ~MANG DEISTRA: R R B B

AX PELATE LA CARTA /N CIMA E RUBATE ALLA JEPARATIONE,

=“MIAND SINIEFRA: BB R R =~NMANO PEISFRA: RR B B

FATE PRESISONE SUL LAFO SINATFRO OEL MAZZEFrrO NMELLA MAND DESTRA CON LA BASE DEL POL=
LICE SINFITRO CFIGURA FI3. A QUESFD PUNTO CAMBIATE LA PRESA DAL MEDPFO ALLANULARE
DELLA MANG DEITRA CFICURA 722, TALE PREIA C©f PERMEFTE Bf EFFEFTUARE LA MOIIA &/
EFUARY CORDON CON LE DITA PELLA MANO BESFRA E STENDERE LE CARFE A NASTRO IUELA
PARTE DEIFRA DEL FTAVOLO CEICURA 3D,

71

13

RIBALTATE LE QUAFTRO CARTE CA FACCIA IN BASSO) ED ESECUITE UN VENTAGLIO NELEA MANO
SINISTRA, PRENDETE LE CARTE UNA AD UNA DAL TAVOLO ED [NSERITELE TRA LE CARTE DEL
VENTAGL IO, .HETTETE LA FEIMA CAL TAVOLOD & SOTFFQ LA QUARTA CARTA PEL VENTAGLIOQ, LA
SECONOA TRA LA QUARTA E LA TERZA, E COSF VIA, QUESTE FRIME DUE CARTE VANNO FPOITE NEL
VENTAGLIO SENZA CHE /L PUBBLICO LE VEDPA, VISTO CHE IL LORO COLORE NON E QUELLO CHE
DOVREBEE ESSERE, CONTINUATE A METTER LE CARTE NELLE LORO POSIZIONI, MOSTRANDO LE
FACCE AL PUBBLICO CFIGURA 743.0RA LE CARTE FORMANO UN VENTAGLIO PIU CRANDE CON
DUE “ALTEZZE" CFIGURA 752,

SMI N°2-2013 4 2
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SPINGETE ALLINTERNO LF CARTE FUFTE /N UNA VOLTA E SQUADRATE LF CARTFE NELLA MANO
FINFSTRA. MOITRATELE UNA AP UNA, FACENPO NOTARE COME LE CARTE 57 IfANO MAGICA~-
MENTE SEFARATE £Ff MVOVO FER COLORE E PREJENTATE L FPROISMMMO EFFETTa,

L EFFErro sdcCCcFEISivo NON F UN “OLIO F ACQUA” MA UN "FOLLOW THE LEADER™ N CUF LF
CARTE CAMEBIAND /L FROFPRIO COLORE IN FASE A COME 5] MUOVE LA CTARTA LFAPER, TUr-
FAKFIA, BOFO AVER ESEGLITO FER ANNF QUESTA ROUTINE Of EFFEFT S, POSIOQ ASIJCURARVI CHE
3 FPOSARD PERFETTAMENTE,

QEINTA CONTFA CTFNNAD

PER PRIMA COSA MEFTERETE LF CARTFE NERE SOPRA A QUELLF ROSSE, A FACCJ/A IN ALTO,

T3 PRENDETE UNA SEFPARAZIONE SOFPRA LA TERZA CARTA PAL FONDPO EP ESEGUITE it FURTO
DELLE CARTE MENTRE PELATE LA CARTA IN CIMA, MANTENETE LA SEPARAZIONE SOPRA DF ESSE,
=NTANO SINITRA: B-R R R =NAND PEISTRA: B E B R

NI PELATE LA CARTA IN CIMA,

=ATAND SINISTRA: B B-R R R =MANO PESTRA: B B R

NI PELATE LA CARTA IN CIMA,

=NTANO SINISTRA: B B B-R R R =MANO PESTRA: B R

A PELATE LA CARTA IN CIMA MENTRE RUFATE LE CARTE SQPRA AL BREAK,

=ATAND SINITRA: BR R R =AMANO PESTRA: REBE B F

COME PRIMA, UTILIZZATE LA BASE DEL POLLICE SIN/STRO PER CAMBIARE tA PRESA PELLA
MAND OEITRA ES EFFETTUATE LA MOIIA OF STUART GORDON FER RISALTARE /i MAZTETTO,
SPOSTANEOD LA MAND SOPRA AL LATO PESTRO PEL TAVOLO,

PREMENDO CON LE BITA PELLA MAND SINISTRA, RISBALTATE ANCHE Ji MAZZETTO SINITRO E
PONETELY IN POSIZIONE VERFICALE CFICURA FED, ASBBALIATE 1f MAZZETTO FINOG A QUANDO }i
LATO PESTRO FTOCCA /L FAVOLO, QUING USATE ENTRAMB! | POLLICF PER SPINGERE LE PRIME
TRE CARFE B¢ OGNI MAZZEFTQ CFIGURA 772 EP USATE LE BITA PER PRENBERE LA CARTA 1UL
FONDO B7 OGNI MAZZETTO SIMULTANEAMENTE.

SMI N°2-2013 4 3
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Variazione della conia di Hamman
(Damaso Fernandez)

Questa lecoica permeffe df scambiare we mazzeile di carle femlo dallz mane desiva con guelie oella mano sinivird, ooa rofia
chie aicue carfe siamp gid sidfe confale, con fo siesso movimens impiegala per comiare und carid. Dopo goesia 22500¢ 5¢ CoR
finwaie @ comlare be carie nella mana sinisira, alcome df exse imamgome nascaste (pii precisamenie goelle suf fonde). Le carle
In cima & goesto mazzelle aascosie son siale comiale doe vaffe, if che fa in modo che fe carte si girine di poste due rolle, las-
ciamdo il mazzeito mella siessa sifwazione precedente afla comid.

Per colara che conoscono 12 conta Hamman, creafa dal maestre Srother John Hamman, be cercato di risolvere alcwni dei prob
femi che dal mie penioe i visla carafierizzans fa fechica orfginale.

Mo dei profilemi @ dafe dal movimenio delle difa della mane desira ood voiia che medio ¢ anulare cambiame pesio guande ar
Fiene fo scambio df mazzeite fnfalli ¢ '@ an leve cambie di pesizione df entrambi § mazzelti pefle mani Questi due cambi, senza
ond brond desirezed di mano, oo aFverrehbere oel cago di ona mormale confa delle carte da ona mano allalira.

Fin dalfa posiziene iniziale dei mazeelli con goesio metods, copre il late froplale del mazzo che @ l'amgole debale dell’azione,
visto che @ proprig dove lo spelfaiore poirebbe seiare lo scambio di mazzeili risolvende & parer mis on allre dei prodfemi
della versione eriginafe.

I momenta in cui arviene lo scambie def mazzelli dovrebbe apparire esaflamente come i pormale azione def pelare 13 carla
In cima. Non dovredbe esserci ritarde pelfa conta o v cambiamenis df iiima. Pelrelbe sporadicamente esserci gralche eccezi-
moe, md guesia dovrebbe esser fa lemdenza oa seguire gramde i mosirame on grugpe di carie con quests mefodo,

Per iniziare ad esercifarsi, raccomande [ olilizzo di un mazzeiio di eile carle, scambiande i mazzefli solla conla della guaria
tdifd. [a mia raccomandazione Grale ¢ goella df iniziare @ comtare le carte @ faccia in basse, alirimenti @ facile exser divirafii
ial ralore defle siesse

POSTZIONE INIZIALE

I mazzeilo viepe (enuio nella mane sinisira, in posizione mechanic’s grip, perfeilamente squadraio. Moovele I'indice al di
solle casicché il lale esterne del mazzelie sia libere e teneie le carte con la mane desira, dile medie all‘angele esierne desire
con [a prima falange, e pallice all'angelo inferno desire. Tenendo il mazzo con le falangi vi permefiera di aver la ponta delle
iifa livera per aiferrare if mazzelln gid conlalo guande ce fe sard bisogno. Qnesio defiaglio v permelferd df scambiare | maz-
zefli con maggier facilita victe che, piegando le difa, sarele in grade di loccare § lati corli deffe carle conlate (fgura 430

SMI N°2-2013 4 4
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B witeriore importamie dedlaglio a propesile df fale iecoica ¢ I'angefazione delle dila della mano desira rispetio al mazzeiio Tale
dngale dorrebbe esser civca di 45 gradi

Per prima casa, psate Ia pwnia del paflice (simistro) per pelare [a caria superiare. Per fare cig, premele leggermenie col pollice
sull'angofo esterne simisire della caria in cima. Dopo aver pelalo guesta prima caria, essa giacerd sof palmo della mame. [a mamo
¢ i oma pasizione simile & quella di servizio, ma com [indice piegate alla seconda falange all'ampolo sinistre esterno (Ggura 44).

Tale dite sqvadrerd le carfe comfale man mana Se 5f osserva of fronte. goesto dite coprird pitr delfa mefd del late esterne def
mazzeffo ed il medio defla mane desira pe coprird il reste. dmeste dita faranne d2 scherme in mode fafe da mon permetiere ai pub-
bifco df vedere i momento i cof | mazzedti vemgomoe scambiali di mame (Ggura 452

45

Le ponte def dite media, anofare & mignolo defla mana sinisira sone per iwite § fempo & contatio con il late desiro del mazedio (fg-
wra 46). Questo detlaghio permetie alla mane destra of portarsi sopra alle carte contate per pelaroe un'altra e, io quesio momenis,
i dye mazzeiti of trovane molte wicind tra fore, in maniera tale che la differenza of aliezea fra i dwe &l momealo dello scambio, pon
ossd exser molaia dagh spefiafort

Raccomanmds assolttamente df eserciiarsi a pelare le carte molto lentamenie afl Tmirle, sqpadrande ogmi carta perfetiamente
affa precedente. Per fare guests, assiciralerd ohe angolo esterne sinisiro del marzefio feamie dalla mano desira fnconiri l'ag-
gole creals dal vosire dife indice piegato (Ggura 472 Iv quel precive istamie, if pallice sinistro preme leggermente solia caria
i cima ed enframbe le mami sf alfomiane fra loro. La mane sinistra sf alfondana di pit rispetio alla mano desira, conferendo cosl
maggior imporfanta al movimento della conta. Ogni Falra che ona RGava caria deve essere comlala, medla, anulare e mignolo
della mane simistra, rilasclane fa pressiome ed, moa rolfa che oma Roova carta arriva, la exercifane nwovamente, squadramnds i
mazzetto.

Fomtale fotte fe carte Rormalmente, di confioge, prima of arvemtrared pelle scambio def mazzetii Qoeste exercizio vi sard di
grande aite prima def memenia dello scambia

SMI N=2-2013 4 5
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Acqmisire iale tecuica richiederd oo po’ df lempo, ma valer fare le cose freitolosamente non vf sard d'afwta, E & vitale imporianza
avere le carte perferiamente squadrale pefla mane simisira. Con l'esercizio, acguisterete if tacco pecessario per esecogione di
allre mosse segrele splegale successivamenie in quesie nale.

F vna buona idea esercitare la presa del mazzetio con etrambe le mani

Scambio dei mazzelli

fra analirzerems i pasizione di enframbe 4 mani ow momenio prima che arvenga fo scambie @ goande esse 5 avvicinano per
I scambie def mazzelti

Per favore ricardaie che quesio movimento arviene guande fe mani scambfane fa confa e tale scambio devrelbe arvemire alla
sfessa relpcild proprio come se oo 'alira carla veifsse comiafd

Duando fe mani infziame ad avvicinarsi fa mamo sinfsira con le ire prime carie copiaie ¢ perfeilamenie sqpadrafe (come spiega-
o precedeniemenie!, preme com i dife medie, anelare ¢ migoals suf fafo sigisire delle canie, plegaode fegoermente i mazzo
(Witra 482, La lare elasiicita vf sard o'ainto goands rard [ momenta

Li lore elasticita vi sard d'afoio quande sara il momeinlo.

Froprio prima deffo scamblo, guando il mazzelio neila mano desira @ pochi millimetri sopra a quelfo sinisiro e solio copertura
defl‘indice sinisira e del medio desire, le dila medio, anulare e mignalo 5i distendono rapidamente cosi che, una rolfa rilasciala
la lemsiome, fe carie spargamo df doe @ (re miflimefri dal (afe destro del mazzello defla mano desira, I poflice e if medio delfa
mane desira 5i piegane ¢ be foro panie repgene @ conlalle con i lale corfe def mazzelfo della mane sinisira sabite dope che fe
dita della sinisira hanne “lancialo " il proprie mazzella

Nello siesso momenta, il pollice sinistro preme sul mazzefto defla mane desira sul lato eslerno destra, che si frova appoggialo
alla base dell'indice sinistro. In fal modo, il movimento del pollice sinistro risula molle simile al pelare wna carta. Le carie pelfa
mane desira si poriane un pé pid a sinisira, sopra all indice sinisire per facilitare 'aggancie del mazzeile da parie del pollice
simistre (Ggura 49 - visia da sopra e da solfo).

[Tna rolia arveqole fo scambio, coniinyale a pefare le carie oclla mane simisira con fo siesse ritme fine & che be carie siamo
Sldle foite contale nella sinistra

SMI N°2-2013 4 6
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Spostamenti nascosti di carte

Tale fecnica permedie sposiamenil ;ascosti come pelfa conta Biddle. Tali sposiaments possono esser of wna o piir carte. Per fo
spasfamento df ona carid, osaie if dite mwedio della mane sinisira per credre ang plegaiora (hwckle? alla caria inferfare o servir-
ri el pollice destro per credre la separazione (fgura 500 Fo'alira possibilita @ mostrare fe carte a Rasiro ¢ lenere 404 Separazi-
one softe alla caria miile (fgora 5

50
La carla precedeniemenie separald, pod esser (rasferila a sinisira, inbandola assieme alla carta in cima al mazze, usands if
;.'iﬂu.'rsfs sinisira, neflo stesso momento che pelate la caria col pallice sinisiro o insieme a qualsiasi allra caria che renga

Fi

FPremendo con fe dila delfa simisira sl falo desire delle carfe gia confale, polele manienere una separazione seile ad wma
EI:F E:': un gruppo di carte), Tale pressione inserira una parfe di punia delfe difa softe alla carta (o carfe) destinala ad essere
irasferila.
Per rubare le carle sopra alla separazione, esercilale semplicemente ona leggera pressione col pollice e medie della mane
desira. Elencherd gaindf ora diverse possibili combinazioni per coniare le carte, da scegiiere in base all'effelte da preseniare.
Rard wnd leifera mainscola ad sgaies def movimenti, spiegande fa mossa da fare. Una rolfa assimilate fe feffere ed if fare 5ig-
nificate, riverdarsi la seqoenza df leilere sard sulliciente ad eseguire i movimenio “sparce”.
Fj;rrfbh sembrare on po’ confuse all'inizio ma descriverd il fotio pell’ambito dell'eflefio in mode che possiale seguire con fa-
(il
I mio rmice obiellire @ mosirare guanto sia mtife e pafenle guesto siromento @ sintelizzare in poche leffere movimenti comp-
lessi, in modo che siamo pii semplic da rcordare.
Cembinazioni
N) Carfa simgola pefala.
Le seguenti azioni incloderanne (iranne le mosse K ¢ F) lale movimenio
B) Caria fn cima pelata e furto della carta inferfore usando un bockle
Prendere sia la carla fn cima che goella sl fonde allo stesse fempe ¢ perfeiiamente sgoadrate. Le dita della mamo sinfsira si
distendons & und Falia che e carte rengone deposifale nella mane sinfsira, esercifamo pooramente pressione sl lafo sinfsfro
delle carte conlale per lenerfe squadrale.
Bs) Come prima, ma la carla fn cima si appoggia sulle dita della mane sinisira, creando una separazione grazie alla pressione
deile dita defla sinisira sul late destro della carfa fn cima. La punta del mighole sinfstre ferra Ia separazione.
I} Fiene pelata la caria superiore mentre s robama, dalle carte rontale 8l mazzedlo nella mane desira, ana o pif carfe prima
e imigi la conta o dopo aver esegofte mna defle agionf 55 § o F Le carte rimarranng perfefiamente sgonadrale com fa caria su-
periare come mella mossa B Le carte verranme chigmaie 12 13 eic
[z} Exaftamenie come prima con fa differenza che fa carld superiore & sulfa punia defle dita defla mane sinisira, oltenendo on
break con la pressione delle difa deffa simistra sof fate destro defla caria superiore, [ mignolo sinisire manifene fa separazi-
one. Chigmeremo e carte Is2 153 efc.
Si) Come primd, verrd lenila pna separatione soife alla caria fo cima, o carte, nefla mano sinisira. If break sotio alla prima
carta il 5f ferrd com wo bockle grazie alla mane siofsfra. Bua volla ofienuia la separazione, ogni moassa N porterd ood caria
ropra af break 8i2 83, efc. Le carte verranme ribale di sequila.
5 m!: singola carta pelata come pelia massa N ma le carte conlate resiane sulla punia del mignole sinisire, creands ona sep-
drazione
A} Nello siesso movimento of coniare vad carta, i medio delia mano desira ed i palifce rabana (iete fe carte tenule sopra alla
separarione nella mane simisira
As) Come prima com fa differenta che guande fa mane destra roba fe carle sapra alla separazione [ polfice destro mantiens
iid separafione soprd @ guesie carfe aggiomie.
KD Scambie def mazrelti
F) Tarre le carte rimanenti pefla mane desira Fengano copfate come mna sold carta.

SMI N°2-2013 4 7
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Doppia estrazione centrale.

L'azione che lo spettatore vede e la seguente: il mago estrae la carta inferiore da un mazzeﬁw
di 4 carte situato nella mano sinistra, per mostrarla e lasciarla dorso in alto sul tavolo.
In realta si prendono 2 carte come fossero una e quella lasciata sul tavolo e diversa da que']l

mostrata in precedenza. ! 1
T Tl 1y
8 RS
i pl L
Ora vedremo in dettaglio questa tecnica che per una ragione di praticiti ho modificate bl Fﬁ{ﬂ
leggermente dalla versione originale perche presentava dei problemi di copertura. i | b
wlidi!
[eh
Un consiglio che vi do e quello di inclinare il mazzetto leggermente verso destra appena uur |
attimo prima di eseguire “la doppia estrazione centrale”. A
I A

Dabbiamo anche tenere in conto che lo sviluppo completo di questa tecnica implica il fatto di

girare diverse volte le carte, primo per mostrarla e poi per lasciare una carta differente sul

tavolo.

Questo maneggio pud risultare ripetitivo. q
Mi piacerebbe che prestiate particolare attenzione alla tecnica che pit avanti chiamer emo
“tecnica alicante”, soprattutto nel primo giro delle 2 carte.

.8

(23

tra la prima e la seconda volta che si girano le carte e quindi possiamo mantenere il ritmo 'Ii
richiesto dal copione e lo svolgimento dei giochi dove é richiesta la tecnica della “la duppl&
estrazione centrale” cosi da poter mantenere alta l'attenzione del pubblico.

Questo maneggio usato per girare 2 carte ci permette di farlo di forma agile, quasi senza pauqi?

DESCRIZIONE: r. | | _;_?"..'51;? .

Partendo con il pacchetto nella mano sinistra, il dito medio poggia sull'angolo anteriore
destro, I'indice sul bordo esterno, I'anulare e il mignolo squadrano il pacchetto per il |Eltﬂ
destro e il pollice sinistro & in posizione rilassata sopra la prima carta.

Si esegue un buckle della carta inferiore premendo leggermente sotto di essa nett'angn}ﬁ;{{:‘."
esterno destro con la punta del dito medio, & molto importante mettere il pollice sinistro’
sopra la carta superiore nell’angolo esteriore destro e mantenere l'indice in contatto con il ©=
bordo esterno.

A

i

SMI N°2-2013
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Una volta avuta la separazione tra le ultime 2 carte, stacchiamo le dita (anulare e mlgnulu !
della mano sinistra per permettere l'ingresso delle dita indice e medio della mano destra sqntf.'ﬁ
I'ultima carta. Shind
Mettete il mignolo in una posizione leggermente sollevata rispetto alle altre dita della mano :
destra che in ogni momento saranno unite. g
La mano destra ora avanza dolcemente sotto la carta inferiore, il mignolo tocchera il hnrqb 5

interno destro del pacchetto di 3 carte. L

sinistro come perno nell'angolo esteriore destro, mentre il mignolo pressiona il borde
posteriore verso avanti e il pollice sinistro mantiene la carta superiore del pacchetio.

Continuando il movimento precedente, afferriamo la carta doppia con il pollice des
sfruttando della piccola porzione derivata dal lato destro e il resto delle dita che si ti
solto, estralamo le carte correggendo le imperfezioni per far si che vengano [uori p \
quelle che si trovano sopra la mano sinistra.

WPer girare la carta doppia sopra il pacchetto, inclina la mano sinistra per lasciare le pul
delle dita del mignolo, anulare e medio in posizione quasi orizzontale e metti il lato i
della carta doppia sopra le punte di queste dita. ERE ;

‘Separa il pollice destro e spingi verso I'alto la carta doppia con le dita anulare e medu;i‘!lel :

mano destra per completare il giro. SMI N°2-2013 4
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Mentre si compie quest’azione il muscolo tenar de la mano sinistra (base del pollice] la
spostiamo verso destra per far si che la carta doppia si appoggi su di esso lasciando un amplia i
separazione con il resto delle carte.

Ora eseguiamo quella che alcune volte chiamo la "tecnica del alicate” di cui abbiamo parlatu
precedenza.

Con il pollice e l'indice sinistro allungati, stringiamoli verticalmente tra di loro per unire le A
carte nella parte davanti sinistra mentre allentiamo la pressione delle dita, indice, medio e
mignolo nel lato destro delle carte, questa azione produce una separazione della carta dnppla i
nel lato interno destro e successivamente aumentiamo la separazione spingendo verso il f"
basso le carte inferiori con le dita menzionate in precedenza. ‘_'..: -'d!
Il dito indice destro si piega per finire con la punta sopra 'angolo esterno sinistro dél!‘},, e/ic)
pacchetto, facendo si che la carta doppia sia piu stabile nella parte finale del gira. lh!" s r"

iy e
“S Tare |

il
i
i t
e 4]
i f
i |
l*:"
15 it
i
" Ora la mano destra si avvicina e introduce gran parte delle dita nella separazione che ¥ JI

abbiamo creato e gira la carta doppia sopra le altre carte della mano sinistra lasciando la -:arta.
superiore sopra il tavolo senza mostrarla.

SMI N°2-2013 5 G
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Ora eseguiamo un’operazione simile alla precedente ma senza la necessita del buckle.
Il pollice sinistro sposta leggermente la carta superiore verso sinistra per far si che le dlm
della mano destra possano prendere le due carte inferiori come se fossero una. o

l
I E
I
3l girano le due carte come in precedenza lasciando la prima carta "che sara quella Lamhlala] if
insieme a quella che si trova sul tavolo, se inizialmente hai messo 2 carte rosse nella rl:a-,a

inferiore e le 2 carte nere nella parte superiore, a :|u["-.1::| punto avrai eseguito |'eff
Ascanio ha chiamto "il gioco che farei a Dai Vernon”.

Mostra che le carte sul tavolo sono le nere e quelle nella tua mano sono le rosse che'
precedentemente avevi lasciato sul tappetino.

Tieni presente che lo spettatore non deve sapere quale delle 2 carte (in questo caso le l‘nﬁaﬂ é:'
nella parte inferiore perche e quella che apparentemente togli per prima. L
Per evitare questa contraddizione che a uno spettatore attento non passera inosservato, Hﬂp
averle mostrate chiaramente di faccia, prendi le carte rosse e mettile dorso in alto, e scambia =
le loro posizioni diverse volte come in una specie di gioco per poi lasciarle sopra la mano L’ﬁ
Isinistra senza mostrarle. '
‘Subito dopo mostra le carte nere e con I'aiuto della mano destra mettile sopra le rosse nella | Id
f mano sinistra, sempre dorso in alto. t.'
Cosi facendo la situazione iniziale risulta chiara per lo spettatore senza che lui sappia quale
delle carte rosse occupa la posizione inferiore.

Gemini Twins (Brother John Hamman)

“Gonfusione nel bar. | 1511"
2 coppie composte dai re e dalle regine si trovano in una confusione di personaggi ¢ hil!
appaiono e scompaiono, si trasformano in una forma interattiva con la storia raccnn'}:biq‘ -
. i i

-5i useranno in questo ordine (da sopra a sotto) regina di cuori, re di cuori, re di pi-:ch-é‘e a
regina di picche. SMT N°2-2013
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. -Euminciamu con le carte squadrate nella mano sinistra.
~ Alla fine di ogni sequenza dei movimenti, aggiungeremo il racconto per dare un'idea piﬁri:
realistica dello sviluppo delleffetto.
r" Eentnzlune dei personaggi: si contano le carte (posizione per fare la conta Hamm _-
questo. serve per condizionare gli spettatori) mettendole una sopra I'altra dalla manq’ |
la sinistra.

“Ci sono, una, due, tre e Quattro carte...”

3 visti solo 1 dorsi delle car[e] Vil
Che in questo caso si trasformano in uno, due, tre e Quattro personaggi della nostra su?
iprendiamo le carte e tenendole nella mano sinistra le portiamo in posizione per la dop D)

trazione centrale. I

. ‘.la fase- Doppia estrazione centrale, si mostra il re di picche, si gira di nuovo e lo si ]asc[k
il tappetino (in verita abbiamo lasciato una carta rossa). |
Doppia estrazione della carta inferiore e si mostra la regina di picche, si gira e si lascia su]
:tﬁppetmu (anche questa & una figura rossa).

stra la carta che si trova in fondo (il re di picche) lasciandolo di dorso sopra 1I
- per finire mostriamo la carta che rimane in mano che in questo caso si tratta della

| picche che si mette in cima alle altre. ' i‘._':
“La storia comincia con un signore moro accompagnato dalla rnnglle maora, che v
in un ristorante dove casualmente si incontrano con una coppia, lui moro e lei mo ';: e
Raccogliamo le carte, sempre nello stesso modo e mettiamole nella mano sinistra nel la i
posizione descritta per fare eseguire la conta di Hamman. 1

2a fase: (1a conta) i BT
Seguiamo descrivendo esattamente ogni movimento anche se una volta asmmtlatl i n;mf
e conoscendo il simbolo corrispondente, deve bastarci 'interpretazione di ogni sequenza
B _ Ecrl-.namn tra parentesi per realizzare la conta indicata. i

K,NF"

f ESLTE]EInﬂ mediante un buckle sulla carta inferiore, la prima e I'ultima carta; realizziamo u
nbio di pacchetti e sfiliamo cada una delle due carte che si trovano nella mano destra, i g

']lf,_.'. ung.smﬂa che come vedete, si sviluppa con uno, due, tre e quattro persanngg.'...”

L
|

L;Iizmamu la conta facendo coincidere ogni sfilo con il numero de la frasel
imbiando la posizione "di dare” realizziamo... _
a 1.3 | :
3 fase eseguendo la doppia estrazione centrale e lasciando le carte sopra il thirulér
El mostreremo le carte in quest'ordine: re di picche, donna di cuori, re di plnl:hq,

e L su:nnz-zdla‘f;i

Rl e L GO T | voil ka5 bl 5 il HR S
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fH ...quando le donne vanno al magno, une dei signori coglie al volo l'occasione per provarci e
£ Hm:' ragazza dai capelli rossi che era seduta al tavelo al lato, e anche l'altro signore colse 5
.f occasione di povarci con la sorella gemella della ragazza, anche lei con i capelli rossi...” R

-Iﬁ‘tase (2a conta)

"Hf}{,l{:l'-‘"
| di dorso, sfiliamo una carta ed esegulamo il ambio del pacchetto [uno di loro compos ?' |
sola carta) 2 volte di seguito e facciamo si che la conta vada con la storia: i rl”"' g

R
“le cose in questa storia si complicano che in ogni momento si sviluppa con uno, due, ti i) L
- qunttm persanaggi”

: realizzando la doppia estrazione laterale e lasciando le carte sopra il tavolo cd me

'ﬂ"i:.:

; a fasel, mostreremo le carte in questo ordine; donna di picche, donna di cuori, don
. picche, donna di cuori. !

“..immaginerete la situazione quando le ragazze sono tornate dal bagno. Una di loro, mo

ricordate? Ha un’accesa discussione con una ragazza dai capelli rossi che in verita non m!g F
colpa di niente.

Lip.'tra ragazza sempre morena scambia paroloni con l'altra ragazza dai capelli rossi...” i-’
4..:.1 !

l‘iﬁt{a.se [3a conta) :
’] .LE.K. N, F* come nella fase2, contal.

“perd fortunatamente in questa storia il sangue non arrivé al fiume, che si é sempre svillug
con uno, due, tre, e quattro personaggi” t

7a fase: nello stesso modo della fasel, mostriamo e lasciamo sul tavolo la dpnna d
re di picche, la donna di picche e il re di picche.

J-il’ase (4a conta Hamman): .
H K,F3" i

diante buckle di sopra e sotto, sfilo la seguente in cima, facciamo un cambio dl ﬁ F"_.
i 'Etl:l e lasciamo le tre carte che rimango nella mano destra sopra quelle che snnu '
ano sinistra (come se fosse una sola carta). v A= N #E‘F
i i |.Lir b ',‘ |

..:;tm.sm storia che come gia sapete si é sviluppata con uno, due, tre e quﬂrtm m '..!

.’43 fase: come nella 1a mostriamo la donna di cuori, il re di cuori, la donna di Eunnf 1

SR AT I .
ikl it -'a'.i-'ﬁ'"‘-# ARRPYEL | - BE At TE
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q,n..nﬂn dimentichiamoci che una delle ragazze dai capelli rossi sentendosi un p-:} nan des

- ¢i prova con un ragazzo, questa volta anche lui con i capelli rossi che stava prendendo q lc
‘ﬂﬂ bere al bancone, l'altra ragazza dai capelli rossi non poteva fare di meno e ci prmiﬂr r.‘tl. : !
rqgazm dai capelli rossi che stava bevendo de whisky..."

T A

J&;.I Eljoeu gia potrebbe terminare (come nella versione originale) ma ho -:lensa di mette!
~un r:hma:-:. ‘}'

ll]a fase [ll-a e 5:1 conta Hamman)

i giriamo il pacchetto di faccia e facciamo 2 cambi consecutivi mostrando le 4 ﬁgum psselll
NKKF3' i

"4 permnaggt dai capelli rossi, o...

Dpo seguiamo impalmando la prima carta rossa per mezzo di una variante dell’lm palmag

l di Erdnasse (the expert at the card table) con il quale si mostra una figura nera up

'1L mbiu. realizziamo nuovamente il cambio multiplo {ora con una carta lmpal '
a conta Hamman mostriamo 4 figure nere. } I-f _ ".

“NKKF3"
“si tratta di 4 personaggi mori." FEIE B 5

'Scarin:are la carta impalmata o in tasca o nel mazzetto o se preferite esegufte 'mi
" cambio di colore.

| J:'s"r

"' bt "va.-. - :

rju 'i| bl ild-; RO L N g s;,ﬂan.._
i e .m_i | | i Piﬂ:u& vdicdtlid
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Harada Hold

Origini della tecnica : Scoperta pochi anni fa da un ragazzo Giapponese di nome
“Daiki Harada”, poco pil che ventenne, fa parte di una delle tecniche pid avanzate
della manipolazione con le monete, John Cornelius e tanti altri professionisti,
rimasero impressionati nel vedere guesta tecnica, perche permette di mostrare
dopo una sparizione, completamente le mani libere, senza nessun bisogno di Scotch
— Colla, o altro, e soprattutto potete farla quando volete. Se avete imparato gia il

“Muscle Pass", be consiglio a tutti di imparare guesta tecnica stupenda orientale.

Effetto : Viene mostrata una qualsiasi moneta, anche presa in prestito dallo
spettatore, il mago la inserisce nella sua mano, con un gesto magico, la moneta
sparisce da entrambe le mani, lo spettatore pud realmente vedere le due mani del
mago, senza moneta, ma basta una altro gesto magico, e la moneta appare di nuovo
nella mano del mago.

Ly

il
m m'ﬂ

Allenamento per la tecnica: Per imparare questa tecnica occorre qualche
accortezza, e soprattutto pazienza. Allora come prima cosa dovete prendere una
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moneta delle dimensioni del “Mezzo Dollaro o la Chinese Coin”, posizionate |a
moneta dietro al pollice di una vostra mano (come vi & pid comodo), all'altezza del
polso, come nella foto :

Dopo aver messo la moneta in questa posizione, dovrete fare un bel po’
di allenamento, spostando verso dietro il pollice, in modo da fare
pressione sulla moneta, all'inizio potrete avere un po’ di dolori, questo &
normale perche I'osso del pollice andra verso I'interno, e quindi vedrete
che riuscirete con la buona dose di pratica a creare una specie di “Fossa”
dietro al pollice, e cosi riuscirete a mantenere la moneta impalmata

solamente con il pollice.

Nel momento che avvertite il dolore, massaggiate un po’ la parte dolente,
in modo da poter riprendere, subito I'allenamento, consiglio di allenarvi
almenao 1-2 ore al giorno; una volta creata la “fossa” dovete tenere la

rmoneta impalmata e vedere se riuscite a controllarla, facendo movimenti

con la mano tutti in maniera naturale. Ecco la foto, dove & mostrata la

moneta completamente impalmata

Dopo aver fatto pratica con I'impalmaggio sarete in grado di eseguire

I'Harada Vanish (spiegazione in seguito), e la produzione di Ginjiro Kenji
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Tanida

Consigli Utili : esercitatevi sempre davanti allo specchio, per le
inquadrature adatte, non utilizzate colla o altro, per mantenere la

moneta, deve essere tutto naturale, 100% Sleight of Hand.

Spiegazione Harada Vanish e Ginjiro Production :

Requisiti : Harada Hold — Retention Vanish

Prendete una qualsiasi moneta, mostrate che non avete assolutamente

nulla in mano, eseguite una retention Vanish, solamente che dovete far

rimanere le 3 dita (Anulare, medio, mignolo) all'interno della mano dove

eseguirete I'impalmagegio Harada, mentre il pollice ed indice portano la
g mp 8810 E P eqa p

rmoneta in Harada Hold (osservate la foto n°2 della performance fatta in

precedenza), dopo aver impalmato la moneta, chiudete la mano a pugno,
nella stessa maniera delle altre sparizioni, fate un gesto magico con l'altra
mano, e mostrate le mani libere come nelle foto, facendo movimenti

completamente naturali.

A

A

-
1
-
- -1

Ginjiro Production : Dopo aver mostrato le mani completamente senza

moneta, con la mano sinistra I{In guesto caso, naturalmente se avete

imparato I'Harada Hold con la mano sinistra,farete il contrario, e
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viceversa) , fate “finta” di prendere una moneta invisibile, e porgerla sulla

mano destra come nella foto :

Chiudete la mano destra a pugno , ed inserite I'indice della mano sinistra
all'interno della destra, mentre il pollice va a sfilare la moneta

dall'impalmaggio, come nella foto :

Una volta presa la moneta inseritela assieme all'indice nella mano destra,
e sembrera che la moneta sia apparsa all'interno della mano,guindi non
dovete fare altro che estrarre la moneta, e mostrare le mani

completamente libere.

Ecco la foto di come estrarre la moneta :
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Naturalmente guesta & solo uno degli effetti che potete fare con questa
tecnica stupenda, aumentate la vostra fantasia, e riuscirete a crearne
altri, ripeto allenamento 1-2 ore al giorno, massaggiate un po’ la mano,
nel momento che dovesse sentire dolore, non utilizzate colla o altro per
mantenere la moneta, una volta imparato bene I'impalmaggio, sarete
molto naturali, e ricordatevi di allenarvi davanti ad uno specchio, per le

inquadrature.

Riconoscimenti : Daiki Harada (Harada Hold — Harada Vanish)

Ginjire Kenji Tanida : (Ginjiro Production)
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Effetto.
[1' caos/contenuto}iniun mazzo di{carte;passa”invisibilmente™ in un
altro,chiuso'dentro}l'astuccio:

Occorrente:
Due mazzidi(cartelymeglio seldi{colore[diverso.

Unitappetinojeitanta passione:.

Esecuzione!
Mettete/due/mazzi(di{carte/sulitavolole;fatenefsceglierejunojallo
spettatore! Ditegli{dijprenderloleimescolarlo:’Afquesto)punto,
prendete)l'altrolementrejlojspettatorelesegueilimiscuglioleseguite,
un Half Pass (figil;2%)
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figh2

Adlesecuzione/avyvenutallelcarte/sonojmeta aifaccia‘inialtole;meta a
facciajin|basso’ Poggiatelejsulitavolole)portatelejiniposizione
orizzontalejin'modoldaleffettuare, unimiscugliolall’'americanal(fig:3).
Fate un riffle’ediarrivatelal{centrojtrovandojuna’cartaldiidorsol(fig.4).
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Ifig:4

Dividete alla carta di,dorso, ed effettuate,unimiscugliojall'americana
"Coperto: inimodo dainonifarintravedere)lejcartela;faccia in'alto

(fig.5).

fig.5

Ora'squadratejle cartefe)poneteleinell’astuccio; appoggiatelolsul
tavolo e chiedetelallojspettatore ditmettervijunatmano)sopra.

Ora dedicatevilall'altroymazzoldi|carte/chel¢[statomischiato dallo
spettatore:Prendetelojeleffettuate)lo ™ Slopishufflez{diiSid [forraine
(fig.6);inimodo daldare)l'illusionelallo spettatoreldi{creare;del | CAOS
all'interno/delimazzoIlLajsituazionelora ¢ simile/alquellaldijprima, le
carte siitrovanoymetaldi{dorsole;meta‘ditfaccia’i@ralbisogna
annullarejilimiscuglio’{Comelfare?Benel¢;semplice) sicuramente se
avete studiatojilyI'riumphideliProfessors*DaijV.ernonsavete gia
capito come fare:

-
U DbnERo
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Poggiatele/cartelsulitavolo ejvedretelche conifacilita) raggiungerete
il centro dove sijtrovano;leldue’carte}sDorso contro'dorso’ (fig:7).
Setrovate difficolta potete raggiungerejilimedesimo risultato’con un
semplice)Riffle YA questo puntojgirate}lajporzione superiore e
ponetela' nuovamente;in cima®

Passatell'ombraldelimazzo Chelavete}inimano; sopra‘aiquellojtenuto
dallo spettatore}schioccate)lelditalelstendete)lelcarte/ainastro
mostrando;ililorojtotalejstato/diinormalita. Orale/solojora fate
prenderelle carte/dall’astucciojjtenuto)finoraldallojspettatore,
stendetele’e mostrate/chejilicaosysil¢/materializzato,nel'mazzo che
voi avete solo apparentemente/mescolato:’/Adesso,inon vi'resta che
godervi il meritatojapplauso’

\' s v M)
) BREURRLEITO, )/ - )
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Riflessiont’

Non'holvolutojinserire,una presentazione;perché ysonoldel parere che
ognuno debba crearne'una in‘relazionelaldiversitfattoriiil
personaggio,la‘situazione in cuifsijtrovaied ilipropriojmododitfare
ed"intendere!* 1a'magia’, Spero chelquesto effetto; possatfarviavere
dei'successi,eidellelsoddisfazioni|come hatfatto conime!

David...

Creditilelispirazioni

Slop shuffle/di{Sid!Iorraine](11920):
Triumphidi'DaijV.ernon|(Stars/of{MagiciiSerie}2;No 1))
Darwin Ortiz:

Chris Kenner:

1] = - v )
) BREURRKEITO, )/ -
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Tratto dal PDF SHAZAM oi
Liam Montier

Enze Fratantenio

Quest’effetto di carte mi ha colpito molto perce’ molto piu’ semplice
da eseguire che da spiegare, e di grande impatto sul pubblico.
L'effetto che vado a descrivere, non e’ mio ma di Liam Montier,tratto
dal suo pdf Shazam.

Effetto:

L’esecutore fa scegliere due carte da un mazzo regolare e le lascia
sporgenti piu o meno al centro del mazzo in due punti differenti, a
questo punto prende i 4 assi che una volta girati di dorso, si
gireranno di faccia una alla volta; successivamente |'esecutore mette i
due assi neri sul tavolo e i due assi rossi sulla cima del mazzo di
faccia ( o viceversa), e dopo aver tagliato in modo da portarli al
centro stende il mazzo a nastro sul tavolo.Sorpresa i due assi rossi
hanno catturato nel centro i due assi neri e li dove gli spettatori
credevano ci fossero gli assi neri ci sono le carte scelte
precedentemente.

Esecuzione:

Estraete dal mazzo i 4 assi e metteteli nel seguente ordine Asso di
cuori,asso di picche,asso di quadri e asso di fiori.(Fig1)

In ordine:

A cuori, A picche
A quadri, A fiori

I numero, 3
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A questo punto fate scegliere due carte a uno o due spettatori,e
mentre sono impegnati a guardarle prendete una separazione al
pollice sotto le ultime due carte. (Fig.3)

In questo scritto useremo due Jolly ( Fig. 2) come le simboliche carte
scelte dagli spettatori.

Fig.3

Mentre il pollice trattiene la separazione eseguite, uno swing cut,
tagliando la meta’ superiore del mazzo nella mano sinistra, (Fig. 4 e
5), e fate appoggiare le due carte scelte di faccia sul mazzetto della
mano sinistra. Usate il mazzetto della mano destra come una pala per
ribaltare le due carte scelte e contemporaneamente lasciate cadere
su di esse le due carte al break. (Fig.6 e 7)

I Rumnero, 3
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Adesso prendete le due carte appena ribaltate, in realta’ sono due
carte qualsiasi che voi avete segretamente aggiunto, e mettetele in
due punti diversi in mezzo al mazzetto della mano destra lasciandole
sporgenti. Per il pubblico le due carte scelte sono sporgenti in due
punti diversi del mazzo,ma in realta’ le carte scelte si trovano in cima
al mazzo.(Fig. 8 e 9)

Fig.8

Adesso mostrate i 4 assi e nel fare questo prendete una separazione
sotto le prime due carte del mazzo. Poggiate i 4 assi sul mazzo, quindi
riprendeteli assieme alle due carte al break. (Fig.10 e 11)

-

Fig.10 Fig.11
Vi ritroverete con 4 assi di faccia e le due carte scelte di dorso.

Ora contate gli assi passando nella mano sinistra I'asso di fiori,poi
quello di quadri, poi quello di picche, e infine appoggiate su
quest'ultimo l'asso di cuori con sotto le due carte scelte,per il
pubblico avete mostrato ancora una volta i 4 assi.

Fig. 12-13-14-15e 16

I numnero, 3
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Fig.12 Fig.13

Fig.14 Fig.15

Fig.16

Eseguite una Conta di Emsley mostrando i 4 assi di dorso e
successivamente eseguite un Through the Fist Fluorish ribaltando
il mazzetto. (Fig.17 e 18)

Fig.18

@aN /61 A
WYL DUEREero; 3
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Ripetete la Conta di Emsley ed un asso si girera’ a faccia in alto,I'asso
di fiori, estraetelo dal mazzetto e girandolo di dorso mettetelo in
cima al mazzetto.

Rifate la conta ed un secondo asso si girera’ I'asso di cuori, estraetelo
e mettetelo sempre dorso in alto in cima al mazzetto.

Ancora una Conta di Emsley e un terzo asso si girera’, I'asso di
quadri, estraetelo e mettetelo in cima al mazzetto sempre dorso in
alto.

Per finire I'ultima conta e anche I'asso di picche si girera’, estraetelo e
ponetelo in cima al mazzetto dorso in alto.

A questo punto dovrete eseguire un Emsley modificata, ovvero,la
Conta Siva. La mano sinistra spinge in blocco tutte le carte
trattenendo l'ultima sul fondo contando 1, la destra riceve tutto il
blocco e a sua volta spinge tutte le carte tranne le ultime 2 contando
due, infine conta le ultime due contando tre e quattro.

(Fig.19-20-21-22-23 e 24)

Fig.21 Fig.22

I nunero, 2
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Fig.23 Fig.24

Adesso vi ritroverete con le due carte scelte sopra e i 4 assi sotto.

Eseguite un Buckle all’'ultima carta e girate in blocco tutte le carte
faccia in alto, e con il pollice della sinistra spostate verso destra I’asso
di cuori mostrando sotto di esso I'asso di quadri. Per il pubblico
avrete mostrato i due assi rossi, ma in realta’ sotto di loro ci sono le
due carte scelte.

Ribaltate i due assi rossi di dorso e metteteli subito sul tavolo, in
realta’ si tratta delle due carte scelte.

A questo punto girate di faccia le carte che avete in mano e con le dita
della sinistra spostate verso sinistra l'ultima carta asso di picche,
mostrando cosi’ i due assi neri, in realta’ sotto I'asso di fiori ci sono i
due assi rossi.

Squadrate gli assi rossi e appoggiateli in cima al mazzo con le due
carte sporgenti che avevate messo precedentemente, tagliate
portando gli assi al centro ed inserite le carte sporgenti all'interno
squadrando il tutto.

Ora stendete a nastro il mazzo sul tavolo di faccia mostrando come i
due assi rossi abbiano catturato gli assi neri, e sorpresa le due carte
che gli spettatori credevano essere gli assi neri sono diventate le due
carte scelte.

Buon Divertimento by Enzo Fratantonio Mago Kenzo

I nunero, 2

www.umimagicaluniversity.com 59



Raccolta UMI annata 2017

InHand 4 Cards Trasformation

Leffettoche viprestate aleggere € stato creato daKevin Ho, sfrutta un falso conteggio motto visuale € una
tripla presa per dare lilusione di una quadruplice trasformazione.

Simostrano 1 carte una ad una. in questo casoire e conun elegante fioritura si trasformanoin
4 assi
TECNICHE NECESSARTE: Buckle, Double Lift

figH fig5 figb

Tl setup iniziale consiste nel sistemare i1 assi a colori alterni seguiti dal re di quadri e dal re di fiori.

Conlmazzetto die carte in dealers grip effettuare un buckle sullultima carta (fig2) e tenere un break conil
mignolo. A questo punto si deve creare fillusione di contare quattro carte: tenendoilmazzetto traipolice el
medio della mano destra (fig3) sfiare la prima e segretamente lultima carta (quella separata dal mazzetto
grazie al buckle) e contare..uno.

La seconda cartala si sfila con il police della mano sinistra e la siripone sul mazzet to nella mano sinistra e

contare..due (figH)
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La terzala si sfila dal fondo del mazzetto con lusiio del contatto del dito indice della mano sinistra, e anche
questa la siripone sul mazzetto della mano sinistra badando bene di tenere un break conilmignolo al disot to
di questultimal(figb). Contemporaneamente contare. tre..e infine posare le ultime due carte come fossero
una contando..quattro.

fig 1 fig & ig 9

Dopo aver mostrato al pubbiico di avere 4 carte, bisogna ora dare filusione che siano tuttie 4re. Per fare
questo, effettuare una tripla presa con fausiio del break tenuto durante il conteggio e mostrare il primore.
Rigirare la "tripla” a faccia in g, afferrare il mazzetto tra il police e il medio della mano destra e passare la
prima carta del mazzeto nel palmo nella mano sinistra (fig8). Infilare la carta a facciain giu trafanulare el
mignolo della mano destra( presa come in figl0).

Ruotare il paimo verso falto in modo da mostrare lultima carta del mazzetto che risulta essere un secondo

re (fig9) badando bene a non mastrare la carta tenuta trafanulare e i mignolo.

Effettuado I movimento al contrario rigirare verso il basso la mano destra e sfilare con il poliice la prima
carta del mazzetto depositandola nel paimo della mano sinistra.

Fatto con naturalezza questa tecnica fa credere allo spettatore che la carta che ha appenavisto, cioé quella
sul fondo, € quella che € appena stata sfilata, che in reatta non € fuitima bensi la prima del mazzetto.

Sfilare la seconda carta sempre con il pallice e giraria faccia in su aiutandosi con il mazzetto tenuto nella
mano destra (figl). Puntando fangolo del mazzetto contro la base del police sinistro effettuare una tripla
presa, che in questo caso equivale a girare come fossero una tutte e tre le carte che sihanno in mano figlz-3.
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figi3 | V figH figl5

Conla "tripla” aiutarsi a rigirare a facciain giuil re di quadri (fig1) e succewivamente posare facciaingiu anche
questultimafigb-lo

fig 19 fig 2

Ora il pubblico crede di aver visto ‘i re, arriva ora il momento della trasformazione. A questo punto si dovrebbe
avere nel paimo della mano sinistra un mazzetto dis carte e trail mignolo e fanulare della mano destra la carta
inserita allinzio. Afferrare il mazzetto di5 carte con la mano destra con pollice e medio e sfilare con il police

della mano sinistra la prima carta (fig/ ).

Facendo perno con il dito medio della mano destra spingere con lindice la carta in avanti facendola ruotare
fig/8-19.

A questo puntoruotate i polso in senso orario inmodo da mostrare al pubblico che le 3 carte che tenete inmano
sono diventati assi, contemporaneamente ruotare in senso orario anche la mano sinistra in modo darivelare
anche il 4 asso figl3-20

Buon divertimento
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Aees Assembly
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Giniama ona faccia in alts & frimo aso, fen mostranls, guinds lo nipowiamo dovas in

alto e pgrmoseguends greleviamo Culte e quattre gl asdi dowso in alte al freak e &
froniamo Drallandole come fosse uso dolo, assia guello apfena mostrats, dorss in alfe sul

favals auanli a wol.

Sempne frroceguendo deositiamo sl tavols donso in aflte altre 5 carte che ovuiamente
la gente crede eaaene glé altnd 5 assd.
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Cha defositiamo du gueste 5 cante (gl dpotetics asad) 3 cante gualsinsl mostrandole ot
volta in volta. Glunti sull wltimo asso (in nealtd 4), inclinands i darsa def masse versos
o eado, mostriame 5 cante gualdiadl, le niporfiama sul magze come a volenle agpaiane e
niloruiamao con la manoe vuola velocewente verso ¢ F asdl come wno slendendoll a nastro.
Zuests moviments jard aé o dand ('impressione di aver atess swll'asso le 5 cante
gualaiasl apfena moslrale, in realla nifoate sl wmagyo.
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Cha gualehe gesto magics sul fimi 5 masyelli ¢ woslriamo come sl slans frivi degli
assi. Geniama { wltims magselto jaccia in alls e mostniama come ¢ F asd sliane Lulle
dnaieme naccolte.

™

f ¢ ‘
Te L]

bl s

66 www.umimagiconline.it




Raccolta UMI annata 2017

Visual Sanduwich ( Mr Diseaw)

Routine:
Una carta scelta vipetutamente weinseita nel mazze, mistevicoamente si vitvova tva due Happa.
Spiegazione:

Prima di iniziare bisogna ceblocaxe sulla cime def mazze, i due JH nexi o vosoi, a seconda del
guste pewenale, faccia contro faccia.

Cra possiamo esequive un false miscuglio e un false taglio che pevmettanoe di lasciare
invaviata ba cima del mazze e pite in paticelaxe ba presenza dei due K, face te face, sulla
cima. Esequendo €' Fot Shot di Lennart Gueen facciame apparive i due J faccia in alte.

DPer eseguive questa tecnica, basta puntatre con pressione il polpastrelln del mignofe defla
mana cfie vegge il mazzo, sull’angole infeviore estewno, tivandaolo violentemente vevsa il bassa
tante da pexmettere al primo K dovse in alte di vitvovarsi depe una piccola votazione dovuta
appunte all’ Hot Shat, faccia in alte nefla mano destia o sinistva che sia..
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Visual Sandwich ( Mr Disean)

Fasiamo ova i due K sul tavole, faccia in alte. Con una conta siffle al pollice, prendiame un
piccofe brealt alle prime due cavte sulla cima del mazze e flettiamo vevse Calto con il pollice,
Cangole supeviove esterno. Cueste pexmetteva di for adevive le due cante ¢ tnattarle
successivamente come fossene una.

N\ o

A

Tnseviame ova Cindice sinistra sotto be due come una. Spingiame verse Calte senza sollecitare
treppe la spinta e vedreme le due cavte come una, givavsi faccia in alto senza scomponsi. £
inutife dive che pud essere adottata qualsiasi deuble lift a seconda delle capaciti tecniche
dell’esecutone.

Sempre con il dite indice spingiame vevse Calte ba deppia e affeviiamela tra pellice ed indice
delfa mano destra, che provvederit a vibaltavle dovso in alte sul dovse del mazza.

Fuendiama la prima cavta sulla cima del mazze, devse in alte, e la inseviame al centre defla
stesse, antevicvmente. Lo spettatone pensevi di aver viste il 6 di quadyi prima faccia in alte sul
mazze e secondaviamente insexite in un punte gualsiasi di queste. In vealti avende givate una
doppia, la carta insevita visulteva divevsa dal 6 di quadyi che vimane quindi came prima caxta

sulla cima def mazza.
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Visual Sanduwich ( Mr Diseaw)

O fatte guante descitte prima, piendiameo un fealt alla puma cada del mazze (quella
awiamente che il puliblice cvede casene stata insevita al centve del maze ).

Sapra questa cavta al break, depositiamo une alla volta i due K faccia in alte. Affeviame
guindi tutte e cavte al freal in biddle guip nella mane destra e sinistra che sia, e piit
esattamente i due K faccia in alte e sotte di bone la cavta messa inizialmente af bxeak. Come a
volex mostvane @ due K singolavmente, prendiame il prima e la paxtiamao sotte ba deppia e
successivamente posiama il tutto apexti a nastie coot da vendexli visibili, sul tavelo avanti a

Cueste prime sandwich avuiene nascosta sette il mazze aperte a nastio tea be nostre mani. Ecca
casa succede satta di questa: nella stendeve a nastio if mazzo pediama a contatte con il prime
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Visual Sanduwich ( Mr Diseaw)

Happa faccia in alte la base del palmo destvo. Nel geste di aprive il mazze a nastre,
Hettiama vense i€ fasse ba mane destva. Cueste movimente favi spestaxe il prime Happa
faccia in alte vense destra e una volta vichiuse il nastre si aved came Cimpressione vedendo i
due Happa faccia in alte con in mezze una cavta dovso in alte, che questa si sia staccata dal
nastwe precedentemente stese pex andave a collocarsi magicamente tia i due Happa.

FPrendiamae i€ 0 di quadvi appena apparse tra i due Happa e mentre le mostriame prendiame
un bweak alla prima carta del mazze. Sepra questa cadta al bveakt vigiviamo devse in alte i€ 6
di quadyi appena mestrato.

Uxa bisogna eseguine un second deal. Daveme Cidea di viprendexe il 6 di quadvi ma in vealti
prendiamo ba caxta immediatamente sotte i€ 6 di guadii. Presa questa casta la colloguiame
anteviovmente verse il centra del mazze lasciandela in eut jog.

FPrendiame un fneak alla prima cavta del mazze (i€ 6 di quadsi) e sapra guesta poniamao i
due K faccia in alte. {ffeviame le tie carte al breakk e sempre come a velexr mostrvane i due
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Visual Sandwich ( Mr Disean)

kappa, peliama il prvime ¢ sepra queste peniame il secondo K (due come una ) quasi ad X con
il prima.

Frendiame in mano be 3 caxte come due a X tenendale tva il pollice sepra la faccia e Uindice
satte il dovse, facende una foxte puessione. Laprive successivamente il pollice e Cindice,
camportei cfie  Rappa per una piccolissima frazione di seconde vimangena attaccati alfe dita
e pevmettevanne Cap pariziene tva bovo di una carta devse in alto.

JE movimente sepra descuitte deve aveenive in simbiosi con if veinseximento dentro af mazze,
mediante Cutifizzo dellindice sinisteo o destvo, a secanda in guale mana si tiene il mazzo, della
cadta tenuda in in jog al centvo delle stesse. Se eseguite con la tempistica giusta, si ha
veramente Uillusione chie la cavta sparisca dal centre del mazze pex viapparize tva i due Ji.
Coviamente si mostvexa i€ 6 di quade che ha nucvamente vaggiunte i due Happa.
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%W&mmmﬁ&hmm&@wmhmﬁﬁm

cafiovalgete i meagyelts cmserendolo in wn porfafogli come da fio € o vedianno delle
cante bianche.

s 2

COra fnendete un masso di cante con in cima i Dre di Jiond, e fate sceoliene Ulbenamente
wna carta dal ceatro del magse wa sensa jarla vedene. Una volta estratta frendete wn
break sotts & the di fioni e apfoggiate di sofna (a canta scelta dallo spettatore.
mastrate n doppia fnesa i tre di fiane pen & paliblico of tratta della carta scelta dalle
dfelialote.

Sstnaete le cante dal portafosli e con wna Emaley (Pount wmostrate & carte
blanche.gitate i magyells coffodofra of vedra’' wuwa canta con la scvitta Fe di cuond.
Phendete da dotte la carta sunccessiva con (a senitta due di guadri e mettetela sofra, e
froseguends ancora da ot la carta con (a scnitia re di fiond mettendola sofna, injine
la canta con la senitia woue di ficehe e anche questa andrd messa dofma.

Dite al pubblico che guelle F senitte naffnesentans wna voshia frreviilone, € guindl
chiedete se fra le F scnitte appena mostnate ui e i wome della canta scelta. Ovuiamente
¢ palibilico dina’ di ac.

A quests punto contate le F carte passandone due dalla sinistna alla destra e tenete le
wltime E aguadrate come 1, in fratica amete due carte nella destra ¢ tre nella siniatna
wa se we vedows due in quants le wltime E soua fewute come |, vedi fia 5
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la senitta tre di fiod. affermate quindi che 4 tratta della canta scelta. Eseguite wna
conta di Emaley e tutte le cante mostrerannos la scnitta the di fiond.
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FALSO TAGLIO BASE TERZA VARIANTE

Fig.1) Teniamo il mazzo in Biddle Position nella mano destra.

J?n .i EDBT

Fig.2) Effettuiamo uno swing cut alla base del pollice della man sinistra asportando una

piccola porzione dalla cima del mazzo.

e dte
A
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Fig.3) Portiamo alla base delle dita della mano sinistra, il mazzetto appena asportato

rigirandolo faccia in alto.

—~

Fig.4) Tagliamo con il dito indice della mano destra un'altra piccola porzione di carte dalla

cima del mazzo. La portiamo alla base del pollice della mano sinistra e sopra questa

deponiamo quella che era alla base delle dita della mano sinistra faccia in alto.

Fig.5 ) Con la mano destra tagliamo a meta la porzione di mazzo rimasta, usando sempre il

dito indice.

4\ Rl
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78

Fig.6) Poggiamo il mazzetto inferiore della mano destra sopra quello nella mano sinistra con

il lato lungo esterno.

Fig.7) Operiamo una Revolution Cut con il mazzetto nella mano sinistra portando sotto
quello appena appoggiato per il lato lungo esterno. Nel fare questo con la mano destra

iniziamo a girare faccia in alto il mazzetto rimasto in suo possesso. (Flippare)

24
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Fig.8) Poggiamo il mazzetto ora con il bordo lungo esterno sul dorso del mazzetto inferiore
nella mano sinistra e ribaltiamolo sopra quest'ultimo. Completiamo il taglio lasciando cadere

sopra questi il mazzetto superiore nella mano sinistra,

25
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FALSO TAGLIO BASE QUARTA VARIANTE

Fig.1) La partenza ¢ sempre la stessa. Il mazzo in Biddle Position nella mano destra ed

operiamo un l:aglin al dito indice di una porzione superiore del mazzo.

Fig.2) Afferriamo questo mazzetto tra l'indice ed il medio della mano sinistra, e portiamolo

Verso sinistra.

26
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Fig.3) Lasciamolo cadere faccia in alto nel palmo della mano snistra.

;o K8

Fig.4) Con il dito indice della mano destra, tagliamo a meta il restante mazzetto , alzando

verso l'alto la parte superiore, tanto da creare un'apertura tra le due meta.

Fig.6) Una volta dentro l'apertura, lo blocchiamo tra il dito medio ed il pollice della mano

destra.

S

Fig.7) Ora afferriamo alla base del pollice sinistro, il mazzetto superiore nella mano destra.

27

SMI numero 4/2014 anno II 4

www.umimagicaluniversity.com 81



Raccolta UMI annata 2017

Fig.8) Portiamo questo mazzetto appena assicurato alla base del pollice sinistro, verso

I'esterno, allontanandolo dal resto del mazzo, anche pur mantenendone un piccolo contatto.

-_—

Fig.9) Dei due mazzetti nella mano destra, usiamo a mo di paletta quello inferiore, per

ribaltare quello faccia in alto, dorso in alto, sul mazzetto tenuto nella mano sinistra.

28
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P

Fig.10) Ora eseguiamo con il mazzetto rimasto nella mano destra il classico movimento di

"flippare”, o molto pii semplicemente di girarlo faccia in alto per poi successivamente
collocarlo dopo un mezzo giro trasversale, sul mazzetto di sinistra, in posizione per eseguire
un Charlier Cut.

—
AR

Fig.11) Eseguiamo un Charlier Cut o un Revolution Cut con il mazzetto appena

posizionato. Riportando sotto quest'ultimo, riportiamo il mazzo nell'esatta posizione di

partenza.
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Royal Scam

by John Bannon

Questa € la versione rivisitata da Damaso Fernandez, della gia
splendida di sua, routine di John Bannon "Royal Scam".
Damase dice che grazie a Bannon che ha resa pubblica la sua
routine, lui ci ha potuto lavorare sopra e modificarla usando
appunto la sua conta combinata” e migliorandola in alcuni
punti che a suo dire erano deboli.

Personalmente io eseguo la Royal Scam da diversi anni con la
piena coscienza che in alcuni punti ¢ debole ma non
abbastanza per il pubblico che mai si € accorto di tali punti.
Oggi dopo averla vista fare da Damaso, € dopo averla studiata,
mi accorgo che magicamente tutti i punti deboli sono spariti e
che ora la routine ha anche piu logica nella esecuzione.

EFFETTO:

Mostriamo 8 carte di faccia tutte uguali. Ne posiamo due
faccia in alto sul tavolo e due dorso in alto e mostriamo quelle
rimaste in mano. Ora sostituiamo una carta di faccia del
mazzetto nelle nostre mani con una di dorso e magicamente
tutte si girano di dorso. Sostituiamo una di dorso con una di
faccia e magicamente tutte si girano di faccia. Alla fine di
questo twist parte di loro si trasformano in una Reyal Flash
mentre quelle rimaste mostrano ognuna un dorso di diverso
colore.

Primo step:

Per la realizzazione di questa routine abbiamo bisogno di 9
carte ossia di una Reyal Flash di gquadri o altro seme e di

5.M.1. Solo Magia Italiana - Redazionale di informazione magica gratuito - nr.5 anno 2014
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quattro 10 dello stesso seme della Royal Flash ma con 1 dorsi
ognuno diverso dall'altro, e posizionati come in fotografia 1.

Possiamo inizialmente eseguire una Hamman Count con il
sistema sempre di Damaso Fernandez, per contare solo carte

raffiguranti 11 10 di quadri. Per eseguirla partiamo con il
mazzetto in setup faccia in alto nella mano sinistra in tenuta di

Damaso Grip.

L

Peliamo quindi la prima carta dal mazzetto tenuto con il
pollice e I'indice della mano destra in tenuta quasi al centro dei

5.M.1. Solo Magia ltaliana - Redazionale di informazione magica gratuito - nr.5 anno 2014
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loro polpastrelli, tanto da permettere un eventuale aggancio
sottostante di carte, senza essere costretti a cambiare posizione.
Appena palata la prima carta, la teniamo con la sinistra in
Damaso Grip e leggermente concava nel centro e sopra questa
andiamo a poggiare anche la seconda, la terza e la quarta carta,
tenendole curvate tutte. Ricordiamo che ogni volta che si pela
una carta, il mazzetto deve tornare bene a squadra sulla carta
appena pelata, ogni volta per ognuna delle quattro carte.

Ora in questo preciso istante avviene lo scambio tra le quattro
carte pelate e le cinque carte rimaste nella mano destra.

5.ML.1. Solo Magia Italiana - Redazionale di informazione magica gratuito - nr.5 anno 2014
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Per realizzare ci0, portiamo le cinque carte rimaste in perfetto
angolo sopra le quattro appena prese.

Allentiamo la presa che portava le quattro ad avere una leggera
curvatura, e queste per effetto del rilassamento della presa si
porteranno in side jog rispetto al mazzetto tenuto dalla mano
destra.

Praticamente subiranno una sorta di lancio verso l'esterno,
anche se veramente limitato ma sufficiente per essere
recuperato dai polpastrelli del pollice e del medio della mano
destra, che abbandoneranno per tanto il mazzetto delle cinque
carte nella mano destra dopo aver recuperato le quattro.

5.MLL. Solo Magia Italiana - Redazionale di informazione magica gratuito - nr.5 anno 2014
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Appena effettuato lo scambio, senza mai fermarsi e sempre in
maniera fluida, la mano sinistra continua a pelare le carte dalla
mano destra sino ad arrivare all'ultima.

Praticamente abbiamo ricontato per la seconda volta le quattro
carte appena recuperate, per cui siamo tornati nella posizione
iniziale di partenza.

Per eseguire la routine in questione pero, dobbiamo
posizionare il 10 di guadri avente lo stesso dorso della Royal
Flash, come terza carta da sotto 1l mazzetto e faccia in alto.

Per farlo utilizziamo la "Conta Combinata"” di Damaso.
Prendiamo un break alle ultime due carte del mazzetto faccia
in alto, ossia sopra il K di quadri.

Portiamo tutto in Damase Grip e nel pelare la prima carta,
portiamo via contemporaneamente e ben appaiate anche le due
carte la break.

=

Contiamo 1 anche se in realta ne abbiamo portate via tre.
Torniamo con il mazzetto nella mano destra sopra le tre come
una nella mano sinistra e peliamo una singola carta contando
2, e nel fare cio riprendiamo segretamente le fre carte come una

5.M.1. Solo Magia Italiana - Redazionale di informazione magica gratuito - nr.5 anno 2014
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sotto il mazzetto. Fatto questo noi avremo nella mano sinistra
una sola carta anche se lo spettatore crede essercene due.

Sopra questa peliamo a seguire altre due carte singolarmente
dicendo 3 e 4.

Queste 3 carte le terremo curvate e pronte a sostituirle nel
prossimo passaggio con le carte rimaste nella mano destra.

Andiamo con il mazzetto nella mano destra sopra le tre carte
nella mano sinistra facendo ovviamente coincidere l'angolo
superiore esterno con l'angolo a squadra creato dalla Damaso
Grip con 1l dito indice sinistro. Allentiamo la pressione sulle tre
carte sottostanti, che liberandosi slitteranno come fossero
lanciate in posizione di verso la presa del pollice e medio della
mano destra.

5.ML.1. Solo Magia Italiana - Redazionale di informazione magica gratuito - nr.5 anno 2014
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Effettuato lo scambio contando 5, continuiamo pelando
nuovamente le tre carte appena recuperate scandendo i numeri
6,7 e 8.

Terminata la conta abbiamo praticamente mostrato otto 10 di
quadri e non 7 come avveniva con la versione ufficiale di John
Bannon e questo gia crea la differenza perché chi guarda
comunque conta le carte e ti dice si di aver visto 7 carte uguali
che siano 1 10 o gli assi o altro.

Comunque a fine operazione avremo la seguente situazione
con le carte:

praticamente abbiamo portato il 10 di guadri con lo stesso
dorso della Royal Flash, come terza carta da sotto il mazzetto

faccia in alto, ossia al posto dove dovrebbe stare per iniziare la
routine.

Secondo Step:

Bene ora iniziamo la routine vera e propria.
Con il mazzetto delle 9 carte (8 per il pubblico), tenuto faccia
in alto nella mano sinistra, prendiamo il primo 10 di guadri e lo

5.M.1. Solo Magia Italiana - Redazionale di informazione magica gratuito - nr.5 anno 2014
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depositiamo sul tavolino avanti a noi. Giriamo dorso in alto il
mazzetto e prendiamo la prima carta dorso in alto per
depositarla alla destra di quella faccia in alto gia sul tavolo.
Ancora una volta giriamo nuovamente il mazzetto faccia in
alto e prendiamo un'altro 10 di guadri e lo depositiamo sopra il
primo gia sul tavolo e a seguire giriamo dorso in alto il
mazzetto e prendiamo anche una seconda carta dorso in alto
da depositare sulla prima gia sul tavolo.

5.MLL. Solo Magia Italiana - Redazionale di informazione magica gratuito - nr.5 anno 2014
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Con le 5 carte rimaste nella mano sinistra eseguiamo una conta
combinata in stile Damaso Fernandez, per mostrare ancora

quattro 10 di quadri faccia in alto ma nascondendo due carte
dorso in alto tra loro.

Eseguiamo una Bouckle Count all'ultima carta del mazzetto e
manteniamola al break.

Peliamo la prima carta e contemporaneamente portiamo via
anche l'ultima ben appaiata sotto la prima, tenendole
leggermente curvate verso l'alto, pronte per essere scambiante
al prossimo passaggio con le tre carte nella mano sinistra.

Lo scambio si esegue sempre alla stessa maniera, ossia la mano
destra si va a posizionare con le sue carte nell'angolo a squadra
creato dal dito indice simistro, mentre il medio, anulare e
mignolo sinistro, rilassano la presa permettendo alle due carte
ricurve di slittare verso I'esterno in una sorta di side jog destro,
cosi da terminare il loro slittamento nella presa del pollice e
medio destro.

4
L A A
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effettuato lo scambio e recuperate le due carte sottostanti, le
ricontiamo pelandole una alla volte sopra le tre carte che il
pubblico crede essere i primi due 10 di quadri.

Prendiamo ora la prima carta faccia in alto e casualmente
andiamo ad indicare le carte sul tavolo spiegando che ora
succedera "l'impossibile”, e nel fare questo la giriamo di dorso
per mostrare ancora una volta che il dorso é lo stesso che
hanno visto sino ad ora.

Terzo Step:

Torniamo faccia in alto la carta mostrata di dorso e usandola
come una paletta andiamo a prendere la carta faccia in alto sul
mazzetto della mano sinistra.

5.MLL. Solo Magia Italiana - Redazionale di informazione magica gratuito - nr.5 anno 2014
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Appena presa la carta, la posiamo sul tavolo sotto le altre due
gia faccia in alto o anche sopra come piu gradite fare il display
sul tavolo e riportiamo sulla cima del mazzetto nella mano
sinistra la carta usata come sorta di paletta.

Prendiamo una delle due carte dorso in alto, la prima, che
sono sul tavolo e la mettiamo sopra il mazzetto faccia in alto
nella nostra mano sinistra.

Eseguiamo una Elmsley Count aperta come la definisce John
Bannon nella sua versione, semplicemente una conta Elmsley
modificata e che servira per quasi l'intera routine.

5.M.1. Solo Magia Italiana - Redazionale di informazione magica gratuito - nr.5 anno 2014 m
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Sfregando con 1l pollice sinistro sull'angolo esterno sinistro del
mazzetto, spostiamo in un solo movimento l'intero blocco delle
quattro carte verso destra, evitando che si aprano a ventaglio al
punto da mostrare le due carte faccia in alto che segretamente
nascondono al centro.

Appena la mano destra riceve il blocco delle 4 carte, sulla
punta delle dita, proprio come nella classica impostazione di
Elmsley, il pollice sfregando sull'indice spinge verso sinistra 3
carte come una che vengono raccolte dalla mano sinistra
contemporaneamente al prelievo segreto da parte della mano
destra della carta singola rimasta nella sinistra ad inizio
tecnica.
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Appena recuperata la carta singola dalla mano destra, la
sinistra continua a pelare le ultime due carte dalla mano destra,
dando l'idea finale che tutte le carte si siano magicamente
girate di dorso.

Terminata la conta, l'ultima carta pelata, viene riposta sul
tavolo dorso in alto sotto o sopra a seconda dei vostri gusti,
quella gia sul tavolo da inizio routine.

Prendiamo ora una delle due carte faccia in alto e la mettiamo
sopra al mazzetto nella mano sinistra che presenta il dorso in
alto.

Ripetiamo la variante della conta di Elmsley per mostrare come
tutte le carte si sono girate di faccia.

Basta ripetere esattamente quanto spiegato per eseguire la
tecnica nel passaggio precedente.
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Prendiamo l'ultima carta faccia in alto e la poniamo sopra la
singola gia sul tavolo e sopra questo mazzetto mettiamo l'altra
carta dorso in alto che stava sul tavolo.

Bastera ripetere la tecnica della Elmsley modificata per mostrare

tutto il mazzetto magicamente rigirato dorso in alto.
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L'ultima carta dorso in alto la poggiamo sopra quella gia sul
tavolo prendendo infine I'ultima carta faccia in alto per
metterla sulla cima del mazzetto che sempre a seguito della
Elmsley modificata, dara la sensazione che anche tutto 1l
mazzetto si sia girato faccia in alto. L'ultima la mettiamo sopra
le altre due faccia in alto gia sul tavolo.
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Quarto Step:

Con le carte rimaste nella mano sinistra, dobbiamo mostrare
tre 10 di quadri o comunque tre carte uguali, per cui ancora
una volta useremo lo_scambio con la _conta combinata, che

permettera di mantere nascoste le due carte dorso 1in alto.

Posizioniamo le quattro carte rimaste di cui due sottostanti
dorso in alto e due superiori faccia in alto, ben appaiate, nella
ormai tipica posizione ribattezzata la Damaso Grip.

Peliamo la prima carta tenendola come sempre ricurva
leggermente e pronta per essere scambiata con le tre carte
rimaste nella mano destra.

Portiamo le fre come una rimaste nella mano destra in perfetto
asse con la carta singola flessa nella mano sinistra. Allentiamo
la presa della carta singola, e questa avra come una sorta di
spinta che la portera in side jog fino a terminare la corsa tra il
pollice ed il medio della mano destra che dopo aver
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abbandonato le tre come una nella mano sinistra, riprendono la
carta singola permettendo successivamente alla mano sinistra
di ricontarla come terza carta.

Giriamo dorso in alto quello che il pubblico crede essere la
terza carta faccia in alto, e immediatamente come per magia
apriamo verso destra spingendo in un solo blocco le tre carte
superiori proprio come ad eseguire la e fatta sino ad ora.

Appena la mano destra riceve le tre carte, immediatamente
spinge in side jog verso sinistra le prime due come fossero una.
Questa apertura ci permette di mostrare le tre carte prima
mostrate di faccia, ora girate di dorso.
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Posiamo quella nella mano sinistra sopra le altre due dorso in
alto sul tavolo e separiamo la deppia prendendola nella mano
sinistra, e sopra questa mettiamo la singola nella mano destra.
Abbiamo quindi tre carte nella mano sinistra delle quali le
prime due dorso in alto.

Prendiamo un break all'ultima carta, ossia quella faccia in alto
e passando queste tre sopra quelle faccia in alto sul tavolo,
lasciamo cadere la carta al break come a dare l'idea che una
delle due si sia girata di faccia, rimanendo con la deppia tra le
mani.
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y ®

Con la doppia dopo averla mostrata di faccia eseguiamo una
Double Turnover di Gordon Stuart per riportarla dorso in alto
e andare sotto le altre carte dorso in alto gia sul tavolo per poi
girarle di faccia e mostrare come si siano trasformate in una
Royal Flash, mentre successivamente girando le carte gia
faccia in alto sul tavolo, ossia 1 quattro 10 di quadri nel nostro
caso, dorso in alto, mostriamo come ognuno di loro ha un
dorso diverso.
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106

14 Jack

% Salpatese Mavia Ciccone [ .Hage Sagfon

Effetto

I prestigiatore si propone di presentare un effetto particolare.

Fa scegliere una carta, dispersa nel mazzo chiede mischiando le carte chiede se sia uno dei quattro
Jack. A risposta negativa, li estrae. Mostrandoli prima di faccia e poi di dorso, chiede quale sia 1l
seme della carta scelta precedentemente. Come lo spettatore annuncia il seme, si mostra che 1l Jack
col seme corrispondente si é capovolto a faccia in basso.

Il prestigiatore fa notare che per empatia anche nel mazzo si é capovolta una carta. Lo spettatore va
alla ricerca della propria carta, ne trova una ribaltata a faccia in basso. Estraendola pero scopre che
in realta si tratta del Jack. Tra i tre Jack a faccia in alto nelle mani del prestigiatore invece, vi é la
carta scelta dello spettatore.

Non so come sia io arrivato a questo effetto e spero qualcuno mi possa dire la paternita, fatto & che
. 5 2 5 £ K il et N |
alcuni mi hanno riferito sia uno dei quesiti imisolti di Hofzinser

Spiegazione
Fase 1 Dopo aver introdotto il tema che si prefenisce, far scegliere una carta allo spettatore, nel

nostro caso Asso di Cuon (Fig. 01) e controllarla in cima tramite un triplo taglio da sotto a sopra

{Figure da 02 a 06)

Fig. 01 Fig. (2 Fig.i3

Fig. 4 Fig .03 Fig.08
Fase 2 Mentre si mischiano le carte e si adocchia la prima carta del mazzo (vedere Fig. 07, il mazzo
in questo miscuglio da i dorsi al prestigiatore e non @ tenuto perfettamente parallelo al suolo, in
modo da non far scorgere questo “peek™ allo spettatore), chiedere se la carta scelta & una carta, se lo

1 tire T T T r T} - % T 1K 1 % % ¥ | - - if ok
spettatore risponde bassa, affermare “Quindi non & un Jack? Meglio cosi”. Qualora lo spettatore

" Hofzinser Ace Problem
" Giobbi, Card College Vol 1 p.97 Florence Art
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oy " vamts & camatas o 3 3 1mn Jarl “Pa 3 X Torl™ AL wr™ B s,
risponda affermativamente, e spele che non € un Jack, Er CaS0 € un Jack h no™ Mel cas
risponde si ed & un Jack

'.'-.l".' ."-.-\. -."'..'.'.'-.'I-' avele aaoccii

FE & WG Odrid dssd, ad esemng wn die, ed eSCgmire Juesto efifenio oo

£

L 3 - e d J - e I ) '} 1} Iy v T ) i a2 2 —

Verfar: Se preferile FHANENE SOFZEre () Carid affiRcie Ron Sha SOerior I SO, Md ESCENHE NG OrZaiiirg
v - Y

CIHISEICEH O [asCiahe perdere [ arte det O N guesho Caro pErnog ROR & DR P RIFTRGAre fd Ol

'} ¥ ¥ ] - B y ' —_— i
Galrg STiarore per i Madiva CRE [IMoverele nelld SCEUenie josi

Fase 3 Imiziare quindi a cercare ed estramre 1 4 Jack dal mazzo (Fig. 08). Nel caso in qui uno dei 4
Jack non si trova nel primi tre quarti del marzo, alzarlo verso se in mamlera verticale rispetto 1l
suolo, come a voler vedere meglio, in modo da non mostrare la carta in cima al mazzo qualora il

quarto Jack si trovasse nelle prime posizioni

T [ g R O T IS e d [ . F S . O R
vihEd. OE OVETE PO Sl il DGld fdd, CRCEF e af ey fulse” chire o E5iforie d rol Fifc A GAEFVOIE Cirre Al
; la caria scelia. Potete o faefiar riesia  cari i mrazzelt )
I i | CENd. FoNere o IENAdREe o eSO £ N e Oee MIZZIEN, o
= ! T I, dae T | SR
L1 I [ FONDEG T PROESTNF G IGFIGCr DO SOOPEETE

Fase 4 Ribaltando il mazzo a faccia in basso, e sistemati 1 4 Jack alternati per colore, con in cima ai
4 11 Jack del seme identico alla carta precedentemente adocchiata, nel nostro caso 1l Jack di Cuori,
Jack™. Nel compiere
questa azione, far scorrere tra le mani le carte come in fig. 09 ¢ mantenere una separazione sotto la
sesta carta (la seconda a faccia in basso). Richindere € mantenere questa separazione (Fig. 10)
affermando “Perché cosi abbiamo i quattro semi di una carta di differente valore dalla sua, in
quanto ha affermato che la carta che ha scelto non & un Jack™. Nel caso vi accorgiate di avere a che
fare con un pubblico di difficile comprensione, affermate semplicemente che adoperate | quattro

TR 5 »
Jack per questo effetio perché vi placciono o perche cosi lo avete studiato

(Fig. 09}, chiedere “sapete perché di tante carte ho scelto proprio 1 quattro

Fig. 08 Fig. 09 Fig. I

Fase 5 Proponendo di mostrare i 4 Jack, seguire la sequenza ATFU' spiegata brevemente:

er 1 lahl corti”,

Fase 5.0 Andando a prendere con la mano destra le sel carte sopra la separazione

fE-in}I:uI:li. Card College Vol 1 p. 166 Florence Art
" Gicbbi, Card College, Wol. 1 pagine 184-186 Florence Art.
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praticarne una seconda sopra la sesta, facendo scorrere il pollice dietro guesto pacchettino.

Mantenere questa seconda separazione col pollice mentre la mano regge le carte per i lati corti (Fig,

, 13 separazione e acceniuata per mostrare la sesta carta a fa

ccia in basso) ed allontanare le carte
: i

dal mazzo nella mano sinistra.

Fase 5.1 Tirare col pollice sinistro per portare sul mazzo il primo Jack e nominarlo ad alta voce
*“Jack di cuori”, mentre la mano sinistra si allontana a destra (Fig. 12). Riavvicinando questa mano,
addizionarlo sotto "ultima carta della mano destra, sotto la separazione mentre si simula di
fime due su

15} Adesso nella mano sinistra sit ha 1l mazzo di carte con la seconda

rare le carte nella mano desira contro la base del pollice simsiro e scarncare le u

RQuAac

- = E 1 [ i |
mazzo di carte (Fig. da 12 a

seme 1dentico alla carta scelta) ed in cima una carta qualsiasi. Nella

carta 1 Jack di Cuon (o co

mano destra quattro carte di cui tre Jack sopra e sotto la carta scelta dallo spettatore a faccia in

DAss0

Fase 5.2 Mominando il seconde Jack. tirarlo sul mazzo col pollice sinistro allontanando le mani,
riavvicinandole portare gquesto Jack sotto le altre tre carte tenute nella destra (Fig. 16).
Fase 5.3 Rieseguire le azioni della sottofase precedente per il terzo Jack (Fig

Fase 5.4 Wominare solo il quarto Jack (Fig. 18). Situazione attuale mella mano destra: In cima un
Jack a faccia in alto, la carta scelta dallo spettatore in seconda posizione a faccia in basso e

successivamente altr due Jack a faccia in basso

Fig 11 Fig. 12 Fig I3

Fig. 14 Fig. I3 Fig. It

Fig I7 Fig I8

Fase 6 Chiede allo spettatore se ha capito e fargli eseguire nel caso di affermazione un “0k” con la

mano, tenendo il pollice alzato (Fig. 19) Se necessaric mimare 1’azione. Porre quindi le quattro

* Giobbi, Card College, Viol. 1 pag. 35 Florence Art.
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carte alla base del pollice e fargliele pinzare (Fig. 20). Questo & un accorgimento per avere le mani
libere ed eseguire col mazzo un taglio con 'indice

oltre a dare il ricordo nello spettatore di aver mantenuto con mano propria le 4 carte (e talvolta si

ré la carta scelta al centro del mazzo,

convince di averle anche esaminate). Se mvece preferite non dare le quafiro carte in mano allo

spettatore, potere eseguire con la mano sinistra un taglio Charlier' mentre portate 1 avant le

quatiro carte con la ma

no destra (Fig. 21-22-23

Fig. 21 Fig. 22 Fig.23

Fase 7 Diare 1l mazzo di carte in 10 allo spettatore a faccla Im alto. nprendere le 4 carte da mam

12 In basso nella mano sinistra ed imizlare una conta Emsley

allo spettatore e capovolgere
maodificata chiedendo “Se da un
MNel caso correggere atfermando 1 4 dorsi ed esegure la falsa conta,

portando pero 'ultima carta non in cima ma in fondo, in quarta posizione (Fig. 24)

ato abbiamo i quattro Jack, qui dietro abbiamo 1 quattro

Fase 8 Chiedere quale fosse il seme, e solo il seme della carta scelta. Ricevuta la nsposta, esem

iy = i Ty T % T 1 T I 0 v -t i3 T T 1 T % 1 L int N T O
il proprio gesto magico migliore, e ribaltare le 4 carte (Fig. 25), ed aprendole a ventaglio, mostrare
che il Jack di quel seme (in realta la carta scelta) € a faccia in basso{Fig. 26). Ovviamente non

mosiralela ancorda quesia cani

‘_-E-iu::-bl:li_ Card College, Wol. 1 pag. 43 Florence Art.
Giobbi, Card College, Vol. 1 pag. 156 Florence Art.
¥ Giobbi, Card College, Viol. 2 pag. 287 Florence Art.
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Fig. 24 Fig. 23 Fig .26

Fase 9 Affermare che per empatia. anche nel marzo s1 € capovolta una carta. Chiedere

spettatore di cercare |'unica carta a faccia in basso nel mazzo (Ecco perché & stato consegnato a
faccia in alto) e quando lo spettatore giunge in prossimita della carta capovolta (Fig. 27). fi
prima che la estragga’! Chiedere quale carta avesse scelto, e solo una volta che I"ha nominat

g
estrarre {Fio. 28)

Fase 10 Come lo spettatore inizialmente esclama che non sia quella la sua carta, o si stupisce per

questo ermore, aifermare Cig mon s lamente la carta dello spettatore si @ capoviolla per empatia, ma

dichiarare che tal volta cambia anche di posto col Jack e mostrare la carta scelta tra 1 tre Jack che

avete ancora in mano {Fig. 29)

Fine.
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Mendoza' s Collector
(1. Mendoza)

EFFETTO:

Txe caxte scelte vengone trovate intevcalate ta @ 4 assi.

ESECUZIONE:

Fuendiame i 4 assi ¢ mettiamali da paxte sul tavolo.

Facciame sceglieve la prima caxta da une spettatove ¢ la contvolliame sulla cima
del mazze. Prendiame i 4 assi dal tavele ¢ nel fave questo intante prendiame un
breakt alle pvime due cadte del mazze. Fovtiame @ 4 assi sepra quest ultime,
appaiameli ed aspedtiame nuwevamente i 4 assi faccia in alte con (e due cade al
break. (({dd on movie )
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Cra esequiame un bveak sotte (ultima caxta del mazzette degli assi. Tniziame a
maostvarli sfogliando i puime e depesitandele sempue a faccia in alte sotte il
mazzette. Facciame (o stesse anche con i seconde. Nello sfogliave il tevzo,
scavichiamae le 3 caxte tenute in bveak sepra if mazze.

JE texze asse viene sfogliate e vposte sette al prime a faccia in alte. Tn pyatica if tevze
asse viene pesizienate sotte il prime ed in mezze a love vi & la carta scelta, a devse in
alte. Prendiame quindi i due assi cen la cava scefta tva love, cen un bveak,
aspertiame ¢ mettiame il tutte da pavie sul tavele. Lo spettateve avva viste che noi
alibiame mestvate i 4 assi e li abbiame vimessi da pavte. Tn vealta 2 assi sone vimasti
sotte fa prima cadta a devwe in afte suf mazze.
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Facciame sceglieve una seconda cavta. Esequiame un fveak sotto fe prime due caxte del
mazze ¢ con una " Tilt Tecnigue” poniame fa cavta scelta in tevza posiziene dalfa cima
del mazze, essia tva i due assi a faccia in afte che si trovane softe la puma cavta a
dovse in alte sulla cima del mazze, dande comungue {'impyessione di insevila in un
punte qualsiasi del mazze. Facciamo sceglieve una tevza cavta e senza mostvarla la
mettiame ceme puma del mazze. Cva effettiame una deppia presa e nel mestvarla
incliniame {a paxte supeviove del mazze vevse di nei e verse il basse pex non mestraxe
gli assi a faccia in alte. Ripeniame la deppia sul mazze, prendiame ova sofe la
puima caxta ed intveduciamela in un punte gualsiasi del mazzo. Lo spettatore cvedeva
che noi albfiame pevse la sua caxta nel mazze.
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una cavta scefta, a dovse in alfe, un asse a faccia in alte, una cavta scelta a devse in
alte, un asse a faccia in alte e, a sequive, tutte if veste del mazzo.
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Ritiviame dal tavele quelli che le spettatoxe cvede essene i 4 assi e depositiameli sulla
cima del mazze. Effettuiame un piccole geste magice ¢, dope aver apeste a nastve la
paxte supeviove del mazze, noteveme i 4 assi e, intexcalate tva love, le 3 cavte a devse in
alte, che, una velta givate di faccia, visultexanno esseve e cante scelte dallo spettatove.
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UMI/EMI nr.04/2010

EFFETTO

Tratto dal suo primo “penguin
live® (inutile dire che considero
un imperativa morale vederlol
wi propanga il suo effetto Ge tre
moanete’. Cuesto tomie
pﬂlmmm:méw
mette di essere fakto in ogni veste,
completamente Impromptu,
mentalismo scientifico, clas-
sico o Bizarre. Personalmente lo
ESATUD CON una piccoks stoela che
riguarda una shda tra I vomo e il
diavolo ma ognuno di ol pud (e
dewe] trovare il frame pii adstto

per Il propric peranaggio.

Il mentalista chiede ad uno spet-

tatore di immaginare davanti al
| oochi kre monete & di sce-

ghere quella che preferisce, senza
messun tipo di forzatura o equiv-
oco il mentalists dimostra i aver
previsto la scelta

Fer eseguire questo efietto avete
biogno di due normall monete
E:;-..-MI 10 cent & | 20 cent] &

ete saper esequine un “finger
p.:in'l]mm;; con le dital.
Fostzioniate le monete da died &
venti cent. nella seconda falange
del diio medio della mano destra e
sinistra (con un po'di alieramento
sara semplicissima & sarete natu-
rall & & vostro agiol.

Awete ora | 10 cent & sinlstra e |
20 a destra. Osa se volete potete

e disporre ke mani con gl
indici che s toccano. Le altre dita
chiuse per fare |a “base” mentale
delle monete davant! agh occhi

dello spettatore (questa postione

T —

vi arssicura ba totale copertura delle
monete impalmate ma & facolta-
tival & direte di Immaginare | 10
centesiml 2 euro & 20 centesimi
davant! al suacl occhi, Invitando &
PREMDERNE uno (dovete due di
mirmare || movimente di aferrare
ura moreta).

sono verifi-
renil

A guesto punto 9
care TRE soenan

Lo spettatoee decide di prendese |
10cert. Direte che wa benissima =

di Im di prenderdi e dilan-
clarli vastra mano. Oracon la
mano dove avete iImpalmato | 10
cent. Aprendala verso o spett per
ura parte [servira a far credere che
la mano era davvero vuota, fate
ura prova allo specchio e vedrete

the se la moneta & impalmata nelle
dita non sl vede nienitel fingerste di

prendere guakoss al volo.

In questo momento tutts I atten-
zZione & rivolta a guesta mano
0 d & creata la glusta misdi-
:l:tll.r imetodo fondamentale
C atica ma r g
funllrl.lprl:miglh #EMTM?:ITM
ticn edizioni la Parta Magica®] che
vi permette di far cadere | 20 cent
in ‘tasca.

Direte oea che di tre monete immag-
inarie ko spettatore ha iberamente
scelta una che ha lanclato rells
wostra mana, Il confine tra realts
e fankasis & moho sottile:; infatt |a
sua moneta & fantasia _rela vostra
mano diventa realta. Menbre dite
questo aprite lentamente la mano
avendo cura di far “appasire® la
maneta da 10 cent perettamente
al ceniro del palmo e non sulle dita
[awete prima mastrato che mon c
£ra | |. Godetev la reazione.

Maglc Wagazine

Estate ZO10

IL SECONIN:

Lo spettatore sceglie [a moneta
da 20 cent. Esattamente sseguite
I FEH:’E ded primo caso con la
mano che impaima ks moneta da
2D oent

IL TERZO:

Il caso miglicre, quello che rende I
effetto un vero miracolo, Lo spet-
tatoee sceglie | 2 euro (per questa
us0 | due eura, il conkrasto forie
dei walor usati | 10 cent e | 20:cent
che sono di scarso valore e 2 che
sono |3 moneta pal afta porta bo

spett. a soegliers | 2.

Direte di “prendere” | due euro
immaginan, wol prenderete I
| 10 & | 20 che sono statl libera-
meente scartab Direte che syevate

sbo quests sceita tanio che
mﬂhﬂ.ﬂc rrian | avete imfati 110

cent & | 2ocent. Se dovesse verifi-
carsi questo caso e la vostra pre-
sentarions & buona vi assicura
una forte reazione del presenti

Alcune caservazionl, se avete |
di=ci cent nella mano sinistra e |
20nellamana destra, metierdoyi
davanti allo spett bul avrai 10 alla
s destra & | venb alls sua snistra,
tenetelo presente perché MO
dowete Incrociare e man| quanda
fate scegliere (sarebbe un mow-

meenbo sospetiol.

Hoin abbiste timoee a far caders i
tasca ls moneta non s-l:elu.lgluar-
date parate e alzate malto la
mano con la moneta giusta, tutti

guarderaning | {garantiiol

Per qualurdue cosa non estate a
conkattarmilll

»
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ﬁ%%l mﬁhe 19th card

|

EFFETTO:

Mistero Della Diclarmovesima Carta# uno straordinario giodsllino cartomagico, facente parte dells
cateqoria ded self working tricks, | giochi automaticl. 5 tratta infatt di un effetto che 5| puo tranguilla-
mente far esequise ad uno spettatore senza che vol tocchiste assolutamente be carte.

ESECUZIONE:

Consepnate I mazro ad uno spettatore, invitandolo o mescolare quanto ¢ come vuole; una

E;mu II:II.II::..IIIIIFI:III:II :mn:;?l:iMMIH'm Il:ll:ﬂﬂl:luﬂlll%
tutto aceadra nelle sue manil

A questo punto pli sl chiede 41 girare la prima carta sul mamo a faceia i alto. Ponlamo il
cand cle sl trattl di un s di everd. Al find dells ruseita dell effetio, von ¢ nteressa i seme
delln earta da ploeo ma il sue numero, i questo easo un 3. 113 41 euorl viens messo sul
tavole. Invitiamo 1l nostro nssistente a mettere sul 3, sempre aeeda in alto, tante carte
quants manéans per arrivare al numero 10, nel nostro caso clodue carte. Fatto questo
prime maesetts, =i chilede allo spettatore di ghrare a faccka in alte un'altra carta a Nanco
d&l marzetio appena servito sul tavolo. Faetiamogll notare ehe, nel aso vengan girnta
una earta ehe sin un qualsiasi 10, . & o K. essa verma aniomatisamente seartata.

Immaginiams ehe la éarta glrata sia un 3 4 feri. I 3 40 Norl verra meéswd »il tavelo di
flaneo al prine marsetio ¢ sopra di ews0, ancors una volta, lo spettatore, dovra
servire alire earte a [neein in alio, tante quante ne servone per glungere al numero dieed.
Katuralmente. in gquesto easo, la conta pariira dal numero ire. @uesta procedura va
esegulita Mo o quandoe i mase wlle spetiatore son Amaiaguie ueene di dieed carte o flue o
Juande, una velts glrata o feceia i alto Iultima carta, pon i abblane carte o suffleicnza
per arrivare al numero dieed. Arrivatl a questo punto tutte le eventuali carte rimaste in
mﬂrﬁhﬂuum“mﬂm.ﬂmnm,mﬂm

1 quelle gla scartate in precedenza (1 vard 10, 4, @ e K).

La situarions a questa punto e la sepuente: 1o spettatore avra servito sul tavels dal eingue
il sette marzetid di carte a fnecia n alto. Ora o myvitlamo o girare a dorse in alto tre del
mazzettl sul tavols. La seelta ¢ assolutaments Hbera. Irimanentl mazzetti o Eaeela
in alto verranno radunati in un unite mazzetto ¢ depositatl, dorso in alte, sopra alle
earie pla seartate durante la prima fase del gioeo.

# I B
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2 UMI/SMI nr.04/2010

Faeeiamogll sistemare | tre mazzettl a dorso in alte ben in vista sul favolo.

51 chiede ora alle speitatore di prenderes la porzions di mazzo scartata, chieden-
dogli di eontare diclannove carte sul tavolo. o facein Inm bassa. Fatto eo, lo invitiamo a
girare & faceia m alko la carta in cina di due del tre mazeettl da i prima seelil & girati
& dorso in alie. Ora dovra sommare il valore delle due earte girate a foeein im alio -
Ipotizzando che U walore della somma sia ofto, chiederemo alle spettatore di pren-
dere nuovamente U mazzetto delle cartz scartate e di depositare altre otto earte sulle
diciannove precedentements contate sul tavolo €, una volta fatto guesto. contars quante
earte gl son rimaste in mano.

Supponiamo slano rimaste tre carte I mano al nostro assistente; orn, facendo presente
ehe il tutto & sempre e solo avvenuto nelle mani dello spettatore, ehe ha non solo mischiato
e taglinto ripetutaments le carte ma anche avuto totale liherta nelle sue seelte, chiediomo-
gli di girare o feecia b alto la carta in elma all wltims del tre msazzettl rimasti sul tavels,

Come per magia la earta sard un 3 (ad esempio di Guadri), esattamente 1l numero delle
carte rimaste pelle mand dello spettatore

GIANLUIGI S0RDELLINI

4 — B
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RESET

BY Caleb Wiles

EFFETTO:

Si prendono quattro Jack e una volta mostrati vengono deposti sotto l'astuccio delle carte. Dal
mazzo preleviamo quattro carte qualsiasi e dopo averle mostrate, magicamente una ad una
diventano i quattro Jack ma ad uno schiocco delle nostre dita ritornano ad essere 4 carte qual-
siasi. Prendiamo le carte sotto 'astuccio e mostriamole essere i quattro Jack. Ancora una volta
ad un nostro piccolo gesto magico i quattro Jack si trasformano nei quattro Assi.

ESECUZIONE:
Prendiamo tre Assi come nella foto 1 e mettiamoli sopra la cima del maz-
z0, e sopra questi i quattro Jack. Siamo pronti per iniziare la routine.

Prendiamo il mazzo di carte e sfogliamo le prime quattro, girandole
di faccia per mostrare al pubblico i quattro Jack. Questo movimento ci
permette di creare una copertura anteriore al mazzo cosi da permetter-
ci di prendere un “Break” sotto le successive tre carte, ossia i tre Assi.
Mostratiiquattro Jack, li riponiamo faccia in alto sul mazzo come per appa-
iarli, ma successivamente li allontaniamo ancora una volta dal mazzo ese-
guendo un “Add on Move’, ossia addizioniamo sotto i Jack, i tre Assi tenuti
al break e I'intero mazzetto viene tenuto in “Biddle Grip” nella mano destra.
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Torniamo dorso in alto uno alla volta i quattro Jack sulla cima del maz-
zo, rigirandoli uno ad uno fino ad arrivare all'ultimo che verra deposita-
to faccia in alto con il carico dei tre Assi sottostanti e immediatamente
dopo verra rigirato dorso in alto.
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Apriamo a nastro le prime quattro carte del mazzo e prendia-
mo un “Break” sotto la quinta. Richiudiamo il nastro e aspor-
tiamo le 5 carte mostrando l'ultima come a certificare che siano
veramente i 4 Jack, ma in realta sono due Jack e tre Assi. Questo maz-
zettino lo mettiamo sotto l'astuccio delle carte sempre in vista sul tavolo.
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Prendiamo il mazzo e teniamolo faccia in alto nella mano sinistra (o de-
stra). Eseguiamo un “Pool Down” con il mignolo e prendiamo una separa-
zione alle ultime due carte del mazzo faccia in alto. Ora apriamo a nastro il
mazzo e mettiamo in “Out Jog” tre carte nere (ma anche rosse vanno bene).
Nellestrapolarle dal mazzo, segretamente asportiamo le due carte in “Bre-
ak” come se fossero una e come per dare 'idea di aver preso quattro carte.

Tenendo le carte appena prelevate faccia in alto, portiamo la prima sotto
ed eseguiamo una “Elmsley Count” per mostrare le quattro carte nere (ma
anche rosse sarebbero andate bene).

Terminata la conta, portiamo le prime due carte del mazzettino faccia in
alto, sotto e giriamo dorso in alto il tutto.
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Giriamo faccia in alto la prima carta nera, quindi la rimettiamo di dorso e
schiocchiamo le dita. Usando una “Bouckle Count” o un “Push oft” giria-
mo faccia in alto tutte le carte tranne l'ultima e mostriamo come la carta
nera precedentemente mostrata si sia trasformata in un Jack. Ritorniamo
tutte le carte dorso in alto e posiamo solamente la prima sul tavolo, ovvia-
mente dorso in alto. Sara una carta nera ma per lo spettatore sara il Jack
appena visto e che noi abbiamo girato faccia in alto in quadrupla presa.
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Prendiamo quindi l'ultima carta da sotto il mazzettino, mostriamo come
essa sia unaltra carta nera e posiamola dorso in alto sopra il mazzetto.
Eseguiamo ancora una volta una “Bouckle Count” all'ultima carta e giria-
mo in tripla presa le prime tre carte. Anche la seconda carta nera ¢ diven-
tato un Jack.

Ritorniamo la tripla presa dorso in alto e togliamo la prima carta dorso in
alto ponendola sopra quella gia sul tavolo e antecedentemente tolta.

Ora per il pubblico siamo rimasti con due carte nere ma in realta tra le
nostre mani abbiamo tre carte, una carta nera e i due Jack che hanno gia
visto depositare sul tavolo.

124 www.umimagiconline.it



Raccolta UMI annata 2017

Con le tre carte rimaste (due per lo spettatore), dobbiamo eseguire una
conta per riuscire a mostrare ancora due Jack.

Giriamo faccia in alto la prima carta e mostriamo quindi una carta nera.
Ritorniamo quest’ultima dorso in alto sopra le altre. Ancora una volta ese-
guiamo una “Bouckle Count” all'ultima carta e giriamo in doppia presa
le prime due mostrando come la carta nera si sia trasformata in un Jack e
senza sosta sopra la doppia giriamo faccia in alto, giriamo, sempre faccia
in alto anche l'ultima carta rimasta mostrando come anche essa fosse di-
ventato un Jack.

Torniamo ora le tre carte (per lo spettatore i due Jack) dorso in alto e po-
siamo il tutto sopra le due carte dorso in alto gia sul tavolo.

Lo spettatore avra visto quattro Jack, ma, girando ancora una volta il grup-
petto di carte faccia in alto ed eseguendo una “Elmsley Count”, mostriamo
ancora una volta quattro carte nere o rosse che siano, e i Jack ancora una
volta sono spariti. Posiamo queste carte sopra il resto del mazzo.
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Ora recuperiamo il mazzetto sotto l'astuccio.

Dobbiamo eseguire una conta ottica per mostrare i quattro Jack che in
realta sono due.

Prendiamo quindi in “Biddle Grip” le 5 carte (quattro per lo spettatore) e
iniziamo a prenderle una ad una con l'altra mano, quindi la prima, la se-
conda e la terza. La quarta la giriamo in doppia e mostriamo il Jack. Tor-
niamo la doppia presa dorso in alto sulle altre carte del mazzettino, quindi
proseguendo con fluidita posiamo dorso in alto la prima carta ossia un
asso anche se lo spettatore crede essere il Jack appena visto.

www.umimagicaluniversity.com 127



Raccolta UMI annata 2017

Ora peliamo la prima carta tenendola dorso in alto e mostriamo la faccia
dell'ultima carta del mazzettino.

Giriamo dorso in alto il mazzettino e lasciamo sul tavolo la prima carta
sempre dorso in alto, un altro Asso ma per il pubblico ancora una volta
un Jack. Mentre posiamo la carta sul tavolo giriamo faccia in alto quella
singola nella mano destra e mostriamo un altro Jack e subito lo depositia-
mo dorso in alto sui due Assi gia sul tavolo. Per ultimo giriamo la doppia
faccia in alto rimasta nella mano sinistra e posiamola sulle altre carte sul
tavolo.

Bene recuperiamo le carte sul tavolo e girandole faccia in alto mostriamo
magicamente eseguendo una “Elmsley Count” che i Jack si sono misterio-
samente trasformati in quattro Assi.
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My name your name

La paternita di questo effetto non lo ricordo, un grazie all'autore ¢ comungue dovuto. Un

effetio semplice ma molto buono che non mancherd di stupire il vostro pubblico.
Effetto:

Una carta scelta viene perduta nel mazzo, dopo avere mescolato il prestigiatore compita il
suo nome ¢ trova la sua carta scelta. Compita il nome dello spettatore e trova la carta scelta

dallo spettatore. Fine dell effetto.

Preparazione:
Nessuna

Execuzione:

Mescolaie il mazzo di carte e fatene scegliere una allo speitatore, con la tecnica che preferite
controllatela swlla cima del mazzo (salto, doppio taglio ecc.) ora girate il mazzo a faccia in
alto ed eseguite un miscuglio nel cavo della mano facendo scorrere le carte una alla volta,
compitando mentalmente il nome dello spettatore (Gigi) e aggiungete quattro carte. Ora
proseguite In guesto caso Vincent (7 LETTERE) conto mentalmente 7 carte ¢ ricordo [ottava.
Portate tutte queste in cima al mazzo e proseguite facendo il miscuglio, nel cavo della mano,
senza alterare 'ordine che avete appena eseguito, semplicemente mescolate la parte del fondo

del mazzo rimettendole sul fondo.

Ora poggiate la carte sul tavolo ¢ dite allo spettatore che trovare una carta é una cosa
complessa, ma questa volta userete il suo nome per trovare la sua selezione. Riprendete il
mazzo ¢ dite “se volessi trovare la mia carta preferita, il 5 di fiori (supponiamo sia quesia la

carta che avete caricato) basta fare il mio nome: Vincent.

Cominciate a mettere sul tavolo le carte, compitando il vostro nome V-ILN-C-E-N-T- ¢ girate
lottava carta ¢ mostrate come sia il 5 di fori, compitate il nome dello spettatore G-I-G-1 ¢

girate la quinta carta, sard la carta scelta da lui. Fine dell effeito.

www.solomagiaitaliana. it %3
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L'effetto ¢ “semplice” e facile da eseguire giusto un Opener per cominciare con delle cose
pitt toste, questo ha un duplice vantaggio: 1) vi fa rilassare cercando di capire chi avete
davanti ¢ aggiustando il “tiro™ per le cose che farete in seguito; 2) vi fa mettere nella

condizione giusta per eseguire il resto della vostra esibizione

Spero vivamente che questi effetto vi piaccia, fino afla prossima statemi bene.

Giuseppe De Vincenti

www.solomagiaitaliana.it 4
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Spectator Cut the Ace’s

Il taglio agli assi mi ha sempre affascinato e segnatamente guando é uno spettatore ad
eseguire parte dell 'operazione. Per eseguire guesto tipo di effetto ho fatto diverse prove € alla
fine ho trovato due versioni che mi piacciono molto, la differenza é poca roba ma comungue

molto interessanti entrambe.
L 'unico materiale di cui hai bisogno é un mazzo di carte.
Preparazione:

L'unica preparazione necessaria é un Crimp, una piegatura della carta. Per preparare il
Crimp devi semplicemente curvare la carta, sul lato corto, da una parte solamente. Questo
crea una sorta di ponte che sard visibile solo a te perché il mazzo da guel lato sard dalla tua
parte, personalmente io do una piegata a tutti { guattro assi ma tu fai come i trovi meglio.

Metti gli assi in cima e sei pronto per cominciare Fig.I.
Esecuzione

Estrai il mazzo ed esegui un falso miscuglio che lasci il set up inalterato, una volta terminato
ponilo davanti allo spettatore. Chiedigli di effettuare quattro mazzetti, ora devi stare attento
a dove posiziona il primo mazzetio, guello che contiene i quattro assi. Se lo spettatore dovesse
posizionare questo mazzetio come secondo o terzo tu semplicemente spostalo e metiilo in
guarta posizione {con la scusa di mettere a posto o squadrare le carte) alla fine il risultato

finale deve essere come quello che vedi in fig. 2.

4 Assi

Fig.! Fig. 2

www.solomagiaitaliana.it 55
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Ora cominci a prendere, una alla volta, le carte da ogni mazzetto fino ad arrivare al quarto

(quello che ha in cima i guatiro Assi.

Prendi tutti e quattro Assi come una carta sola e poggiali sulfe altre della mano sinistra, se
tutto é stato eseguito correttamente | 'impressione che hai dato é di prendere una carta da ogni

mazzeito. Ora in mano dovresti avere 7 carte, quaitro Assi seguifi da ire carte qualsiasi.

Fai un breve rigssunto di quanto ¢ stato fatto fino ad ora: hai mescolato il mazzo, lo ha

consegnato allo spettatore che ha eseguito 4 mazzetti sul tavolo.

Ora comincia a prendere la prima carta di ogni mazzetto e arriva al quarto {quello che ha i
guaitro assi in cima, senza esitazione prendi le guatiro carte come una. Questa operazione e
resa “facile” grazie al ponte che hai effettuato sul lato che rimane dalla tua parte. Metti le
guaitro carte in cima alle tre che hai preso in precedenza. Ora devi dire: “Abbiame preso una
carta da ogni mazzetto” e nel fare questo prendi la prima carta del mazzetto che hai in mano
¢ indica quelli che sono sul tavolo, porta guesta carta sul fondo del mazzetto una volta
terminata la descrizione. Ora, con il mazzetto nella mano sinistra, gira la prima e mostra come
sia un asso. Mettilo sul primo mazzetto. Prosegui fino al terzo mazzetto ora devi eseguire la

mossa chiave la seconda mossa del gioce), dicevameo arriva fino alla terza carta ¢ girala a

faccia in alto sul mazzetto che hai in mano e con le dita della mano sinistra sfila l'wltima carta

¢ girala a faccia in alto mostrando un quarto asso. Prendi il mazzetto che ha tutte le tre carte
X e ponilo come una carta sola sul terzo mazzetto che é sul tavolo e in ultimo adagia anche
lultimo asso. Fine dell ‘effetto.

Variante

L 'unica variante che ho trovato é il fatte di non usare il Crimp ma di tagliare “a occhio™ le

carte necessarie, se poi sono 5 non fa nulla e prosegui come descritto nell effetto.

Giuseppe De Vincenti
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Hoolx, I.inmnme & Sinnlksexr

EFFETTO:

Uno spettatore sceglie una carta da una meta mazzo e la inserisce nella meta’ mazzo del pre-
stigiatore che poi mescolera, e tutto questo con il prestigiatore che gli da le spalle. Ora dopo
aver creato il caos piu totale, il prestigiatore, non solo indovinera la carta scelta, ma sapra anche
esattamente in quale posizione del mazzo si troval!

ESECUZIONE:
Prima di proseguire dobbiamo separare tutte le carte che hanno il mezzo cerchietto, dal resto

del mazzo, ossia il 2,3,5,6,9 e J. Praticamente sono tutte le carte che hanno una mezza lunetta
aperta. Questa suddivisione puo essere fatta anche impromptu avendo il mazzo faccia a noi.

Una volta separate le due parti di mazzo , rimettiamole insieme, ricor-
dandoci l'ultima carta della parte di mazzo contenente le carte con la
mezza luna e diciamo:

.......... tagliamo il mazzo a meta. Una meta la diamo allo spettatore e una
a noi, invitando lo spettatore a tagliare ancora una volta a meta la sua
porzione e anche la nostra.......
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Invitiamo ora lo spettatore a scegliere una carta da una delle sue meta, a
ricordarla e a metterla in una delle nostre meta, e mescolare quest'ulti-
ma. Infine prende la meta (la nostra meta) appena mescolata e la ripone
sull'altra nostra meta, mescolando ancora una volta il tutto, e per finire
taglia ancora una volta la nostra meta in due porzioni.
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1) Chiediamo allo spettatore di indicare una delle sue due meta mazzo e
di girarla faccia in alto. Noi gireremo faccia in alto I'esatta meta corrispon-
dente nella posizione, a quella dello spettatore.

Noi prendiamo la porzione dello spettatore e viceversa. Mescoliamo que-
ste porzioni faccia in alto nelle altre dorso in alto. Il capovolgimento del
mazzetto scelto € la mossa chiave per la riuscita della routine..

Ripetiamo per intero tutto il punto (1) nell'esatta esecuzione. Dobbiamo
in praticare ripetere due volte quello che e successo, ossia che lo spettato-
re scegliera ancora una volta una delle sue porzioni, la girera faccia in alto
e noi faremo lo stesso con la nostra porzione corrispondente. Ci scambia-
mo le porzioni con lo spettatore e poi le mescoliamo rigirate come sono
con le altre porzioni ..
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2) Ancora una volta tagliamo a meta le due porzioni, la nostra e quella
dello spettatore. Facciamo indicare una porzione allo spettatore che ri-
baltera nuovamente faccia o dorso in alto a seconda della carta che capita,
e ugualmente facciamo noi con la nostra meta corrispondente, quindi
la scambiamo con la meta dello spettatore. A questo punto ognuno fara
come sempre gli stessi movimenti, avvicineremmo le rispettive meta e le
mescoleremo girandole come una ruota l'una contro l'altra e lasciandole
cosi come vengono.

3) Invitiamo lo spettatore a prendere un gruppetto di carte da sopra, dal
centro o da sotto a suo piacere e lo stesso faremo noi.

Ci scambieremo i mazzetti anche questa volta, ma prima di poggiarli so-
pra le rispettive meta mazzo, li capovolgiamo.
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Prendiamo ora tutta la nostra meta mazzo e la capovolgiamo sopra quello
dello spettatore che ricompattera il mazzo. Dobbiamo solo avere I'accor-
tezza di adocchiare se la parte che ha le carte faccia in alto, sia appunto
quella con le carte avente il semi anellino.

Una volta accertato, lo invitiamo a separare una alla volta le carte faccia
in alto da quelle dorso in alto. Mentre lo fa, iniziamo a contare le carte
faccia in alto fino ad arrivare alla carta scelta che ovviamente sara I'unica
senza semi anellino. Di questa carta ovviamente oltre al valore dobbia-
mo ricordarcene la posizione. Appena lo spettatore avra completato la
separazione delle carte, prendiamo il mazzetto di carte faccia in alto e lo
capovolgiamo dorso in alto sopra l'altra meta gia di dorso.
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Questo ¢ il momento della "sceneggiata”. Mettiamo la mano sul mazzo e
diciamo di avvertire che la carta scelta sia "X" e che siamo anche in grado
di definirne la posizione. Detto questo diciamo il numero corrispondente
alla posizione e diamo il mazzo in mano allo spettatore invitandolo a con-
tare le carte sino al numero che abbiamo detto. Grande meraviglia quando
andando a girare la carta corrispondente al numero detto da noi, notera
che sara ovviamente la carta scelta.

Una routine molto "strong" e di fortissimo impatto anche sui maghi
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Routine delle 13 carte

Combo routine

EFFETTO:

E' una routine combo, ossia il risultato di 3 routines differenti pero unite

dallo stesso filo conduttore, ossia un setup di 13 carte dello stesso seme ed
in ordine dall'A al K!

ESECUZIONE:

Solitamente si parte con un mazzo di carte gia pronto di setup. In questo
caso lo prepariamo impromptu, sfruttando una routine.
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Se il mazzo ¢ di nuova apertura allora bastera mescolarlo lasciando inal-
terate le prime 13 carte del mazzo, diversamente estraiamo le 13 carte di
cuori, ma possono anche essere di un'altro seme, e dopo averle ordinate in
ordine dall'A al K in sequenza numerica, diciamo :

.......... durante i miei tantissimi viaggi in Europa e nel mondo, per via dei
miei spettacoli, ho conosciuto un ragazzino di 13 anni che un giorno mi
fece vedere questo gioco.......

Detto questo iniziamo a mettere le carte dorso in alto una alla volta in-
vitando lo spettatore a dirci ogni qualvolta gli vada, la parola "inverti”, e
noi nella distribuzione gli creeremo l'illusione di fare realmente quel mo-
vimento, ma in realta non verra invertita la posizione di nessuna carta.
Ora analizzando il movimento alla parola "inverti”, noi anziché mettere
sul mazzetto le due carte successive sfalsandole nell'ordine, prenderemo
molto pitt semplicemente la cartache viene, la metteremo sotto quella che
segue con un movimento fluido e veloce e tutte e due sul gruppetto di car-
te dorso in alto sul tavolo, e cosi faremo ogni volta che ci verra comandato
di invertire la posizione delle carte. Questo movimento ¢ illusivo, e mai
nessuno si ¢ accorto da quando eseguo la routine che in realta noi non ab-
biamo mai invertito nessuna posizione di nessuna delle 13 carte. Ripetuta
la sequenza 2 volte, giriamo le 13 carte faccia in alto e mostriamo che il
loro ordine ¢ rimasto invariato.

Questo primo step ci ha permesso di prepararci il setup per lo step success
Mettiamo questo setup Sotto al mazzo e mescoliamo lasciando inalterata
la posizione di queste 13 carte. Facciamo scegliere una carta allo spetta-
tore mettiamola sul mazzo e tagliamo. Tagliando notiamo come l'ultima
carta del mazzo ossia il nostro A di cuori, automaticamente si posiziona
sopra la carta scelta.
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Stendiamo il nastro faccia in alto e verifichiamo come 'asso venga prima
della carta scelta, e richiudiamo il tutto. Quanto detto ovviamente non va
fatto davanti agli spettatori. Una volta tagliato il mazzo, appaiamo tutto e
mettiamolo faccia in alto sul tavolo.

Invitiamo pil spettatori a tagliare il mazzo facendo ognuno un taglio
completo del mazzo. Fermeremo il giro di tagli, non appena la prima car-
ta del mazzo faccia in alto, risultera’ essere una carta di cuori, ossia una
carta del nostro setup.

Ipotizziamo che la carta faccia in alto risulti essere il J di cuori. Bene tor-
niamo il mazzo dorso in alto sul tavolo e ricapitoliamo cosa ¢ stato fatto
sino ad ora, per un tempo sufficiente a far si che gli spettatori perdano la
visione di quel J di cuori. Detto tutto, riprendiamo il mazzo tra le mani
e diciamo che anche se non sappiamo quale sia la carta scelta, sappiamo
esattamente dove si trova all'interno del mazzo, nonostante diverse mani
lo abbiano manipolato, e cosi dicendo diremo che la carta scelta sara I'11
dalla cima del mazzo. Questo numero ci viene indicato dalla carta faccia
in alto di cuori che abbiamo visto, che in questo caso era il J. Normale che
se fosse stato un 7 o un 8 etc etc, la posizione sarebbe stata la settima, 1'ot-
tava etc etc. Contiamo quindi le prime 10 carte senza invertirle di posto
e rimettendole sotto al mazzo,e, giriamo I'11. Essa risultera essere la carta
scelta dallo spettatore.
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Bastera separare le due meta mazzo al break, e con un movimento natu-
rale rigirare dorso in alto la meta che si trovava faccia in alto, mettendola
sopra l'altra meta gia dorso in alto. Con questo gesto, abbiamo pratica-
mente riportato il mazzo tutto dorso in alto, ma lo spettatore ovviamente
non lo sa.

Terzo step:

Abbiamo ora le 13 carte che ci servono per il prossimo step in sequenza
e sotto al mazzo. Benissimo con un overhand shuffle, le riportiamo sulla
cima del mazzo.

Ora forziamo allo spettatore una delle prime 13 carte del mazzo, ossia
una delle carte del setup e lo invitiamo a tenersela fino alla fine del gioco,
raccontando di voler scoprire quale carta sia in una maniera a dir poco
strana e magica allo stesso tempo. Facciamo scorrere I'angolo inferiore
sinistro del mazzo sino ad adocchiare il K di cuori, 'ultima carta del setup
e tagliamo mettendo quelle 12 carte sul tavolo dorso in alto. Continuiamo
facendo altri 3 mazzetti pi 0 meno uguali con il resto del mazzo.
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Giriamo il secondo ed il quarto mazzetto faccia in alto.

Prendiamo quindi il primo ed il secondo e mescoliamoli all'americana
cosi come sono, ossia uno faccia in alto dentro l'altro dorso in alto, finito
il miscuglio rovesciamo il mazzetto e lo mescoliamo con il terzo. Termi-
nato anche questo miscuglio rovesciamo ancora una volta il mazzetto e lo
mescoliamo con 'ultimo faccia in alto.

Bastera stendere a nastro il mazzo dalla parte che ha solo le carte di cuori
faccia in alto per vedere la meraviglia dello spettatore, soprattutto quando
guardera con attenzione notando l'ordine consequenziale delle carte e no-
tera che manchera soltanto quella scelta da lui.
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IL NUMERO SETTE
di Matteo Filippini

Questo effetto cartomagico prende ispirazione da un bel gioco di Mike
Zens, Card Miracle del 1908. Successivamente ne ho scoperto una versio-
ne rivista dal grande Charlie Miller che, contrariamente alla versione di
Zens, non faceva uso di duplicati (The Zens Card Trick da Charlie Miller
Lecture Notes, 1967) ma si avvaleva di ottime scelte tecniche ed un sa-
piente uso della misdirection.

Questa ¢ la mia personale rivisitazione di questa piccola gemma carto-
magica; invece di utilizzare dei mazzetti di 10 carte come nella versione
di Miller (o da 25 carte come nell'originale di Zens!), ho deciso di usare
mazzetti di sette carte, come leggerete di seguito; tale scelta ¢ dovuta al
fatto che, come vedrete di seguito, va eseguita una filatura del mazzetto,
che personalmente mi risulta pit semplice. Ed inoltre volevo sfruttare il
numero sette nel corso della mia presentazione, notoriamente un numero
magico.

Il gioco ¢ assolutamente impromptu ed anche interattivo, in quanto ven-
gono coinvolti piu spettatori, uno dei quali ricoprira il ruolo di aiutan-
te mago. Grazie alla costruzione della routine, nonostante la filatura del
mazzetto ed un impalmaggio, tecniche non di certo semplici, il pubblico
avra 'impressione che il prestigiatore non tocchi piu di tanto il mazzo.
Ho inserito in corsivo anche alcuni stralci della mia presentazione di
modo che abbiate una linea guida; ovviamente potrete (dovrete!) adattare
la routine al vostro stile e personaggio!

SETUP:

Nessuno. Nella versione di Charlie Miller, viene tenuto uno stack di dieci
carte in cima al mazzo alternate per colore.
Un block notes con una penna.

EFFETTO:

Il prestigiatore invita uno spettatore ad assisterlo in un esperimento a
proposito degli strani poteri del numero sette. Gli consegna un normale

mazzo da poker di 52 carte e lo invita a mescolarlo. Chiede quindi allo
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spettatore di contare le prime sette carte del mazzo a faccia in basso sul
palmo della mano destra del mago. Dopo essersi fatto consegnare il maz-
zo nella mano sinistra, il performer consegna il mazzetto di sette carte al
suo aiutante, chiedendogli di mostrare ad un secondo spettatore le facce
delle sette carte e chiedergli di pensare ad una sola carta. Il secondo spet-
tatore viene invitato a scrivere il nome della sua carta su un block notes
senza mostrarlo a nessuno. Il mazzetto di sette carte viene coperto con
un bicchiere dall’aiutante. A questo punto laiutante distribuisce altre sette
carte dal mazzo sul tavolo; il prestigiatore le prende e le tiene in vista in
posizione di servizio nella mano sinistra. Dopo un gesto magico, viene
chiesto allo spettatore di rivelare a tutti il nome della carta pensata, lotto
di Fiori ad esempio. Laiutante conta le carte sotto al bicchiere; ne manca
una,proprio quella pensata dallo spettatore che ¢ finita nel mazzetto nella
mano sinistra del mago!

SPIEGAZIONE

Lo spettatore scelto come aiutante-mago viene invitato a mischiare il maz-
zo quindi conta sette carte a faccia in basso nel palmo destro della vostra
mano. Ora spiegategli come dovra sventagliare le carte successivamente.
Quindi fatevi riconsegnare il mazzo prendendolo con la mano sinistra,
mentre con la destra lo consegnate all'aiutante.

“Stasera vorrei condurre con voi un bizzarro esperimento che ha a
che fare col potere dei numeri. Avete mai sentito parlare dei misteriosi
poteri del numero sette? Da secoli il numero sette e associato a molti fe-
nomeni anche dai significati misteriosi: sette sono i giorni della settimana,
sette sono le note musicali, sette i sigilli del libro dell'apocalisse, sette i vizi
capitali...non vi siete mai chiesti inoltre quanti proverbi contengano il nu-
mero sette? Sudare sette camicie, essere al settimo cielo....e che dire della
crisi del settimo anno? Per condurre l'esperimento ho bisogno che uno di
voi mi faccia da ajutante..”

L'aiutante sceglie a questo punto un secondo spettatore; istruite l'aiutante
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dicendogli di sventagliare il mazzetto di sette carte e di chiedere allo spet-
tatore di pensarne una; mentre avviene la scelta della carta pensata dallo
spettatore, prendete una separazione sotto alle prime sei carte del mazzo.
Io utilizzo la conta col pollice o col mignolo (della mano sinistra), ma po-
tete anche servirvi del pollice destro per la conta delle carte.

“Ora si concentri - rivolto all'aiutante - e scelga una persona a caso
tra il pubblico. Si lasci guidare dall'istinto e scelga qualcuno per cui avver-
te affinita psichica. (...) Ora mostri al signore le sette carte...ecco le guardi
con attenzione e scelga mentalmente una di queste carte, quella che la
attira di piti...rimuova completamente le altre e si concentri solo su quella
che le piace”

Ora riprendete con la mano destra le sette carte dalle mani dell'aiutante; la
mano destra le afferra da sopra in una posizione simile alla biddle position
(vedi foto 1): indice al centro della carta, medio all'angolo esterno destro
e pollice su quello interno. L'anulare della mano destra resta libero. Tale
posizione vi servira tra poco per l'esecuzione della filatura del mazzetto.

Ora dite allo spettatore di scrivere su un foglietto del block notes il nome
della carta pensata e di piegare il foglietto di modo che nessuno possa
sapere il nome della carta. Mentre ci0 avviene eseguite una filatura dei
mazzetti, scambiando il mazzetto di sette carte tenuto nella destra con le
sei carte sopra alla separazione del mazzo tenuto nella sinistra. La fila-
tura avverra nel momento in cui il vostro corpo si gira leggermente verso
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destra per riconsegnare il mazzetto di sette carte (in realta saranno le sei
rubate dal mazzo).

Cio avviene come descritto di seguito:

La mano destra resta immobile in una posizione pitt 0 meno all'altezza
della vita, leggermente verso destra.

La mano sinistra si porta sotto alla mano destra

La mano destra spinge il suo mazzetto leggermente a sinistra, nell'infor-
catura del pollice sinistro, di modo che quest'ultimo clappi il mazzetto di
sette carte.

Contemporaneamente l'anulare destro afferra il mazzetto di sei carte
all'angolo esterno destro, mentre il pollice destro lo afferra a meta del lato
corto interno (foto 2).

Mentre il corpo si gira leggermente verso destra, la mano destra ruba il
mazzetto di sei carte, mentre il pollice sinistro mantiene in cima al mazzo
le sette carte (quelle contenenti la carta pensata dallo spettatore). La se-
quenza ¢ illustrata nelle foto 3 e 4.
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NOTA: Il tutto avviene in pochi istanti e lo scambio dei mazzetti viene ef-
fettuato nell'atto di voltarsi verso l'aiutante per riconsegnargli il mazzetto
di carte, apparentemente le originali sette carte, in realta scambiate con sei
carte indifferenti.

Questo ¢ il modo che utilizzo per la filatura. Per altri scambi di mazzetti,
vi consiglio di consultare il capitolo 41, pagina 773 di Card College 4 di
Roberto Giobbi (Florence Art Edizioni).

M Ora chiedete all'aiutante di coprire le carte con un bicchiere o un qualsi-
asi altro oggetto di modo che nessuno le possa pil toccare. Nel frattempo,
impalmate la prima carta del mazzo, lasciando cadere il braccio destro
naturalmente lungo il corpo. Subito dopo consegnate il mazzo al vostro
aiutante, chiedendogli di distribuire sul tavolo altre sette carte.

X Dopo che il mazzetto di sette carte ¢ stato contato sul tavolo, raccoglie-
telo con la mano destra, aggiungendovi quindi la carta impalmata; prati-
camente avrete cosi le sette carte originariamente mostrate allo spettatore
pit una carta indifferente, otto carte in tutto.

M Portate questo mazzetto nella tasca destra dei pantaloni o della giacca.
Quindi chiedete allo spettatore di aprire il foglietto, rivelando la carta da
lui pensata; la carta sembra essere sparita dalle carte sotto al bicchiere che
ora sono sei. La carta pensata infatti si trova nella vostra tasca! Estraete le
carte, contatele...sono otto ora! E tra queste c'¢ pure 1'8 di fiori!

CONSIDERAZIONI FINALI

Lo spettatore che ha pensato alla carta potrebbe notare che le carte nel
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mazzetto sotto al bicchiere non sono piu quelle viste da lui in  prece-
denza. Cid non dovrebbe succedere in quanto il lasso temporale di qual-
che minuto intercorso dalla scelta della carta alla rivelazione finale aiuta
a dimenticare le carte del primo mazzetto. Personalmente non mi ¢ mai
capitato che qualcuno sospettasse qualcosa, visto anche che solo lo spetta-
tore osserva le carte nella fase iniziale del gioco; il resto del pubblico non
dovrebbe nemmeno vedere le carte.

Il fatto di far scrivere sul foglietto il nome della carta pensata ¢ una mia
aggiunta ed ha un duplice vantaggio: serve sia a coprire il procedimento
piuttosto delicato della filatura dei mazzetti che ad evitare che lo spettato-
re....si dimentichi la carta pensata!

L'aggiunta della carta impalmata avviene in modo del tutto casuale e la
copertura ¢ ottima. Se non volete mettere il mazzetto in tasca, potreste
afferrare le carte sul tavolo con la mano destra e portarle nella sinistra in
posizione di servizio. Forse in questo modo l'effetto ¢ ancora pill potente
in quanto, agli occhi del pubblico, tutte le carte son sempre state in piena
vista. A voi la scelta.
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DYNAMIC BACK THUMB PALM (DBTP)
(ITALIENNE ARRIERE DYNAMIQUE)
par Lawrens Godon

Il Back Thumb Palm & una manipolazione di monete molto vecchia, ecco
qui le fonti di origine della tecnica :

Willmann, Carl - Die Moderne Salon-Magie (1891)

Tarbell, Harlan - Tarbell Course in Magic Vol.1 (1941 )

Buckley, Arthur - Principles and Deceptions (1948)

Bobo - Modern Coin Magic (1952 )

Roth, David - David Roth's Expert Coin Magic (1985)

Rubinstein, Michael - Encyclopedia of Coin Sleights Vol.1 (2002)...

Ci sono altre descrizioni e usi di questa tecnica nel mio dvd « Moneypu-
lation Vol 1 ».

Intanto non pretendo assolutamente di aver elencato tutte le fonti della
tecnica ed accetto

natualmente suggerimenti

Quando nel 1996 ho iniziato a lavorare su questo movimento volevo foca-
lizzare l'attenzione su due

punti principali :

Essere in grado di posizionare la moneta in uno stile Moderno, cioé¢ met-
tere la moneta tra pollice ed

indice, invece di Indice — Medio.

Infatti, quasi tutte le descrizioni sono partiti da questa posizione, che non
¢ male, ma piu adatto alla

scena (a mio parere).

Ma questa posizione non aveva una grande liberta di movimento

La mia ricerca mi ha portato a sviluppare quello che io ora chiamo : Dy-
namic Back Thumb Palm

Punti forti

La tecnica viene svolta all'altezza del torace : Magia con le monete « Ver-
ticale »

Molti adattamenti sono possibili con Il DBTP, Shuttle pass, falsi depositi,
sparizioni, ecc

Le mani vengono mostrate sempre vuote
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Tecnica di Base: Posizionamento in DBTP
La tecnica che permette la il posizionamento della moneta in DBTP, ¢ la «
Williamson Clip »
(Retention Clip Vanish), questo « Movimento » ¢ stato sviluppato da Da-
vid Williamson prima della
sua pubblicazione nella « Magia con le monete », dello stesso autore (
1981)
Brevemente, tenere una moneta tra Pollice — Indice - Medio
1) Applicare la prima falange del dito sulla superficie della moneta, come
in foto.

Contemporaneamente piegaree allungare I'Indice che portera la moneta
in una posizione
orizzontale, essa € mantenuta tra indice e medio. Come nella foto.

Photo 2
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A partire da questa posizione ¢ possibile eseguire il DBTP in questa ma-
niera:

Abbassare il pollice piegare indice e medio, in modo ch la moneta viene
trattenuta tra il muscolo del

pollice e I'indice, come nella foto

Lestremita dell'indice piega ancora di piti la moneta in modo da portarla
dritta tra il muscolo del pollice e I'indice, come nella foto

Photo 4

Ora alzate il pollice e premete verso il palmo della mano , e vi troverete in

una posizione naturale, cioe¢ 'impalmaggio all’italiana, dietro al pollice,
come nelle foto :
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Photo 5

Con la pratica, questa Tecnica puo essere eseguita molto rapidamente.

Ci sono 3 usi principali per il DBTP :

1)Diretta :

Riferimento alla routine « The Trapdoor »per un esempio di applicazione
« Visuale » del DBTP.

2)A Gesti :

La moneta ¢ posata sulle dita nascosta dal pubblico come nella foto

Alzando le braccia si partira nella posizione principale della tecnica cioé
in Williamson Clip, come nella foto

Photo 8
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Effettuare la posizione in DBTP (come vi ¢ pitt comodo) ¢ finalizzare que-
sto movimento per toccare delicatamente la moneta nella mano sinistra
come nella foto, (Riferimento alla routine Cointinuos)

3)Indirettta
Presentare una moneta nella mano destra, mentre la sinistra la prende

(Falso deposito), la mano destra esegue la Williamson Clip come nella
foto

La mano sinistra ¢ ferma, in questo modo avete loccasione giusta per por-
tare la moneta in DBTP, come nella foto

Photo 11
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Finalizzare questazione per toccare il dorso della mano sinistra, come
nella foto

Photo 12

Tecnica di base: Recupero di una moneta dal Dynamic Back Thumb Palm
La tecnica che uso ¢ descritta da Ron MacMillan all'interno del libro « Ron
Mac Millan's Modern Art of Coin Manipulation di Walt Lees » dell'anno
1981

La posizione di Partenza € naturalmente avere una moneta in DBTP

In pratica dovete ruotare il polso in avanti , mentre rilassate il pollice, in
modo da lasciare la Moneta verso il basso nelle dita piegate, come nelle
foto

Photo 13 Photo 14

Nel contesto di un gesto, dove la moneta ¢ in posizione DBTP, nella mano
destra, ¢ consigliato, focalizzare l'attenzione del pubblico, mostrando la
sparizione lentamente e « magica »

Ci sono moltissime applicazioni del Dynamic Back Thumb Palm , spero
che questi esempi , vi hanno mostrato corposamente una parte di quello
che potete fare con questa tecnica fantastica e « Visuale »
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SILK CONTACT

by Lawrens Godon
Effetto:

Tre mezzi dollari, spariscono contemporaneamente, per poi riapparire,
tramite il movimento di un Foulard.

Sparizione delle 3 monete

La potenzialita di questa sparizione, si basa sul suono prodotto delle mo-
nete mentre la si esegue, che fa convincere molto il pubblico, che le mone-
te sono state prese veramente dalla mano sinistra.

Le monete vengono messe a « Ventaglio », tra le dita della mano sinistra,
il foulard & messo sopra 'avambraccio destro.

Cambiare la posizione delle monete da « Ventaglio » in posizione di «
Spellbound », come nella foto :

La mano destra « mima » l'azione di prendere le monete, eseguendo una
tecnica di base cioe « La tecnica del Torniquetto » come nella foto :
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Contemporaneamente la mano destra ¢ chiusa (Rendendo realistica il fal-
so deposito), mentre le monete cadranno nella mano sinistra in posizione
« Finger Palm)
Non modificare il divario della mano sinistra mentre le monete sono im-
palmate in « Finger Palm », questo rafforza I'idea che le monete sono state
realmente prese dalla mano destra come nella foto :

Il suono prodotto dalle monete che cadono aumenta l'illusione e imita
l'azione reale di prendere le monete.

La mano sinistra con le monete in Fingerpalm, prende 'angolo del foulard
piu vicino a voi , tra pollice e indice, come nella foto :

Quando siete in questa posizione, siete pronti per fare un altro « passaggio
di suono), cio¢ far sentire che le monete sono nella mano destra, prima di
fare la sparizione

Il Principio :la mano destra imita l'azione di scuotere 2-3 volte le monete
che si suppone che voi abbiate, mentre la mano destra produce il suono
del gesto che voi fate con la mano destral!

Per farlo ¢ sufficientemente muovere le monete in finger palm nella mano
sinistracontemporaneamente con i gesti della mano destra.

Ora ¢ il momento di far sparire le monete : la mano sinistra, il quale avete
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un angolo del foulard tra pollice ed indice, passa sotto la mano destra, e
tira completamente il foulard attaverso la man destra come nella foto :

-
ﬁ’
J Photo 5

Trasferimento Stack

Ora dovete trasferire le monete dalla mano sinistra alla destra, sfruttando
la copertura del movimento del foulard e allo stesso tempo dovete prepa-
rare le monete per la loro riapparizione.

Le monete sono in Fingerpalm nella mano sinistra, il foulard ¢ tenuto tra
pollice ed indice della mano sinistra.

La mano destra si avvicina a quella sinistra, e tocca l'angolo del foulard
tenuto tra indice e medio, come nella foto :

8 o - .m ®

Photo 6

Il pollice destro ¢ in posizione perfetta per effettuare una variante del Si-
lent Steal (Derek Dingle - Gary Kurtz). Come nella foto :
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Photo 7

Una volta che avete le monete in impalmate con il pollice, la mano destra
indietreggia con il foulard, mentre la sinistra si apre contemporaneamen-
te, come nella foto :

Queste azioni devono essere eseguite in maniera molto fluida, per cui at-
tirate l'attenzione del pubblico, guardandolo.

Riapparizione delle monete : the whip move

La tecnica qui descritta ¢ molto orginale nella sua concezione : l'idea ¢ di
dare l'impressione che il Foulard ¢ responsabile per la ricomparsa delle
monete.

Dopo il trasferimento, le monete sono tenute impalmate con il pollice de-
sto, e il foulard tra indice e medio (Mano Destra) . Il dorso della mano ¢
rivolto verso il pubblico mentre il braccio ¢ lungo il corpo.

Prima moneta

Lanulare va a contatto con le monete, e ne fa cadere una, quindi separan-
dola dalle altre 2 tenutecon il pollice, come nella foto :
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Una volta che siete in questa posizione, la moneta e tenuta sulla punta
delle dita (Anulare - Medio) , le altre 2 rimangono impalmate con il pol-
lice, il foulard no interferisce in questazione, come nella foto :

Mettete la mano sinistra aperta davanti a voi, con il palmo rivolto verso il
pubblico.

Ora dovete avvicinare la mano sinistra, in un movimento ascendente,
prendendo la moneta tenuta nella mano destra, prendendola tra pollice
ed indice, come nella foto :
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La mano destra indietreggiaverso il basso, provocando un tocco rapido
con il foulard, rendendo la riapparizione un vero « Flash »
Seconda Moneta
Ora ¢ il momento di produrre la 2°’Moneta
In un movimento rapido, la mano destra ¢ posizionato di fronte alla mano
sinistra: la seta creera una copertura davvero breve, come nella foto :

i
- m

La moneta tenuta con le punte delle dita, cade in posizione Fingerpalm
della mano sinistra, come nella foto

Le dita della mano sinistra afferrano le ultime 2 monete tenute impalmate
con il pollice come nella foto :

Photo 14
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Infine la mano destra indietreggia ancora rapidamente, con un altro effet-
to « Flash » con il foulard , rivelate le 2 monete tenute nella mano sinistra,
avendone una in finger palm

Terza moneta

Questa ¢ la riapparizione piu semplice, perche avete gia la moneta tenuta
in finger palm, dovuta al cambio fatto in precedenza.

Assicurarsi che le monete riprodotte con la mano sinistra siano tenute
tra pollice ed indice mentre quella in fingerpalm va sulla punta delle dita
Anulare - Medio, come nella foto

Photo 15

Per la produzione della moneta, la mano destra esegue lo stesso movimen-
to per la prima moneta, producendo un effetto « Flash » con il foulard in
direzione della mano sinistra.

Contemporaneamente, le dita della mano sinistra aggiungono la terza
moneta assieme alle altre 2 ben visibili, e vengono tenute tutte e 3, a « ven-
taglio »

Conclusione

Una volta che si ¢ fatto pratica con le tecniche, questa routine ¢ veramente
formidabile, perche rende il foulard veramente « magico ». Fare pratica
prima senza foulard, in modo da imparare bene le tecniche in maniera

molto fluida.

Il Ritmo e il Timing, poi daranno vita alla presentazione delleffetto
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THE TRAPDOOR (LA TRAPPE)
Di Lawrens Godon

Effetto

I1 Mago sostiene che ha una « trappola » nell'avambraccio sinistro, per di-
mostrarlo , inserisce 3 monete nella Trappola, e le monete riusciranno ad
uscire, tramite « porta », nella mano sinistra del mago

Sviluppo

Presentare le 3 monete nella mano sinistra, tenute tra pollice ed indice
come nella foto :

Photo 1

Raccontare al pubblico che voi avete una « Porta — Trappola » nel braccio
sinistro, quindi alzate il braccio sinistro, e mettetelo difronte a voi, pren-
dete la prima moneta e battetela 1-2 volte sullavambraccio sinistro, come
nella foto :
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Ora eseguite la « Williamson Clip » mentre state per battere una terza vol-
ta la moneta, lo spettatore potra vedere che la moneta ¢ sparita sull'avam-
braccio, quindi ¢ entrata nella « Trappola », come nella foto :

.
3

Al termine di questo movimento , il dito Indice della mano destra tocca
I'avambraccio. Senza aspettare molto tempo, mettete la moneta in « Dyna-
mich Back Thumb Palm, facendovi « Scudo » con il braccio, in modo che
non si veda il passaggio , come nella foto :

Photo 4

Terminare il movimento, toccando leggermente la parte dove la moneta ¢
sparita con il dito medio della mano destra, come nella foto :

Photo 5
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Questa tecnica se eseguita correttamente produce molto effetto, perche la
mano destra vienemostrata completamente vuota.
Ora dovete « scaricare » la moneta che ¢ tenuta nella mano destra in Dyna-
mic Back Thumb Palm, nella mano sinistra mentre prendete la 2°Moneta.
La mano destra si sposta lungo il braccio della sinistra, prendete la 2°mo-
neta con indice e pollice della mano destra, tenendo la moneta in DBTP,
ora mollate la presa del pollice e lasciate cadere la moneta tra indice ed
anulare della mano sinistra, come nella foto

Photo 6

Ora la mano destra si allontanta tenendo ben visibile la seconda moneta.
Riprodurre la stessa sequenza di prima cio¢ sparizione della moneta con
« Williamson Clip » e impalmaggio in DBTP, e allo stesso tempo il medio
e l'anulare della mano sinistra portano la 1° moneta in « Classic Palm »,
come nella foto :

Photo 7

Non ce bisogno di svolgere 'azione velocemente perche l'attenzione sara
focalizzata sulla 2° Moneta

La difficolta e quella di mantenera la terza moneta in verticale tra indice e
pollice, mentre avete la prima in Classic Palm

Ora la mano sinistra ¢ nella posizione perfetta della « Sottigliezza Kaps/
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Malini », cioe che lascia una parte sporgente della mano vuota, quindi
non si vedra la moneta in « Classic Palm »

Daccapo la mano destra si muove lungo il braccio della sinistra, prendete
la terza moneta, lasciando la 2° tenuta in DBTP nella mano destra , tra
medio e anluare della mano sinistra, come nella foto :

La mano destra ripete un ultima volta la sequenza della sparizione della
moneta nell'avambraccio sinistro, e mette I'ultima moneta in DBTP

Ora ¢ il momento di mostrare la riapparizione delle 3 monete nella mano
sinistra.

La mano destra ha la moneta in DBPT, toccate sempre con il medio la
parte dove sono sparite le monete.

Photo 9

ora ruotate il vostro busto verso sinistra, allo stesso tempo, la mano destra
esegue la tecnica di recupero di una moneta in DBPT, questa volta l'ultima
moneta deve cadere tra la prima e la seconda moneta come nelle foto :
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4 | MS -

Photo 10

Photo 11 SRS

La mano destra finisce di ruotare, e mostra chiaramente le 3 monete riap-
parse nella mano sinistra, lasciando lo spettatore senza una « Soluzione »
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Routine INCASTRO

Prendiamo due elastici di colore differente, magari come in foto uno El® e uno AFzER.

Teniamo quello tra il pollice e indice della mano destra e quello tra il pollice

e indice della mano sinistra.
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Nell’effetto dobbiamo dare I'idea che poggiando gli elastici uno sopra laltro, questi
con una leggera pressione riscano ad incastrarsi 'uno dentro Paltro.

Per realizzare questo effetto, ovviamente abbiamo bisogno di un piccolo setup iniziale,
ossia una preaparazione che ci permetta di impostare gli elastici in maniera tale da
farli sembrare lo stesso separati, per cui partiamo dall’inizio, ossia mettiamo gli elastici
tra il pollice e 'indice su ambedue le mani.

Come da foto, dobbiamo in-
serire il medio della mano
sinistra, all’interno dell’elastico
AR tenuto aperto tra il pol-
lice e ’'indice della mano destra.
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ppena inserito dentro lela-

stico Ammere, lo facciamo

entrare anche all’interno dell’ela-

stico

La foto qui al lato ci mostra lo
stato definitivo del dito me-
dio sinistro , che si trova all’in-
terno dei due elastici.
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E’ la volta del dito medio della mano destra.

Si appoggia sul bordo dell’elastico Azamer®, tenuto in tensione tra il medito della mano
sinistra e il dito indice della mano destra. Si poggia con la parte terminale della prima
falange. Curviamo o chiudiamo il dito verso il basso, abbracciando questa parte dell’elasti-
co.

1 dito medio della mano destra, una volta curvatosi sul bordo dell’elestico A%zuea®, nella

parte tenuta in tensione tra il dito medio della mano sinistra e il dito indice della mano
destra, va a collocarsi sotto la parte dell’elastico Amzmere, di fronte a lui, tenuto in tensione
dal dito medio della mano sinistra e dal pollice della mano destra, richiamandosi poi indie-
tro, portando appunto con se anhce la parte di elastico catturata.
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ortiamo adesso le dita della mano destra, quella con 'elastico AwzmeRe, sotto copertura
delle dita della mano sinistra, ovviamente quella con lelastico
Facciamo questo roteando la mano destra verso il basso e verso I’alto andando indietro,
e questo movimento, ci permettera di mantere in tensione il setup dando I'idea di avere
due elastici separati.
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a questa posizione, bastera tirare via il dito medio della mano destra, per simulare
Pincastro tra i due elastici, facendoli sembrare uno dentro l’altro. Tirando via succes-
sivamente il dito medio della mano sinistra, i due elastici sembrano magicamente liberarsi.
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VEDUTA FRONTALE

VEDUTA FRONTALE DELL?EFFETTO INCASTRO
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rendiamo un elastico e mettiamolo in tensione, tenendolo tra il pollice e I'indice
proprio come nella foto sopra.
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1 suo interno, inseriamo una bacchetta abbastanza lunga e possibilmente che non si
fletta alla tensione.

ortiamo la bacchetta sul dorso del dito indice della mano destra o sinistra, sempre aven-
do cura di teneral sotto lelastico.

Stiamo praticamente eseguendo un setup iniziale.
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rendendo la bacchetta, tiria-
mo verso 'alto mettendo in
tensione lelastico.

n questo passaggio, il dito me-

dio deve affiancare il dito indi-
ce, creando anche una pressione
per bloccare lelastico.
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eso lelastico con la bacchetta, il dito medio pigia sull’indice per assicurarne una sorta

di ancoraggio, mentre la bacchetta e I'elastico in tensione ritornano verso il palmo della
mano. Durante questo movimento il medio si curva verso il basso per permettere all’elasti-
co di girare attorno all’indice. La pressione del medio evita cosi che lelastico si sganci dal
dito indice.

na volta all’interno del palmo della mano che regge l'elastico, inseriamo l'estremita
della bacchetta, quella interna, tra il mignolo e 'anulare cosi come da foto.
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Ora siamo pronti per eseguire leffetto. Spingiamo il dorso della bacchetta sull’elastico
per mostrare allo spettatore come essa sia realmente fuori dall’anello composto dall’e-
lastico. Nel fare questo movimento un paio di volte, allentiamo la pressione del dito medio
sull’indice. Allentando la pressione, l'elastico si rilassa e ovviamente la bacchetta risultera
inspiegabilmente essere all’interno del predetto anello.
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elle immagini sopra, ripercorriamo brevemente la creazione del seutp per realizzare
leffetto della bacchetta che penetra nell’elastico.
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FLASE

-

rendiamo un elastico e mettiamolo in tensione, tenendolo tra il pollice e 'indice
proprio come nella foto sopra.
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irando il palmo faccia a noi, tiriamo il lato interno dell’elastico verso di noi.

lettiamo il dito medio verso il basso e lo andiamo a posizionare sotto il lato in tensione
dell’elastico.

Stiamo praticamente eseguendo un setup iniziale.
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Sopra lo stesso lato in tensio-
ne dell’elastico e vicino al dito
medio, flettiamo esternamente
Pindice e 'anulare come ad ab-
bracciare lelastico.

Portiamo ora queste tre dita a
chiudere verso l'interno del
palmo come si fa con la prepara-
zione della mano a pugno.
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r I Viriamo ora l'elastico verso l'alto fino a farlo trovare sopra il dorso del pugno.

hiudiamo quindi sia il mignolo che il pollice sulle tre dita gia ricurve, dando I'idea da
un sommario sguardo sul dorso della mano che l'elastico realmente sia tenuto solo tra
il pollice e il mignolo.

La foto mostra cosa vedrebbe lo spettatore.

astera ora allentare l'elastico e aprire contemporaneamente la mano per dare I'idea che
Ielastico inspiegabilmente si sia avvolto su tutte e cinque le dita della mano.

186 www.umimagiconline.it



Raccolta UMI annata 2017

RingjRoyallbyiNickjtrost
Setup

ISulla genialita di Nick Trost davvero non si puo dire assolutamente
niente. Una fonte inesauribile di risorse magiche.

lizzare e da eseguire, 'unico punto negativo forse, che come ogni
routine con cambi di carte o predizioni o cambi di colore, prevedono
comunque un piccolo setup, che noi andiamo a vedere subitissimo.

IQuesta routine bellissima nel suo effetto, ¢ molto semplice da rea-

rendiamo quattro Kappa a dorso rosso e li mettiamo di fianco all
mazzo a dorso blu. Da questo preleviamo i quattro Kappa a dorso
blu e li poniamo di fianco al mazzo a dorso rosso.
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Prendiamo ora un Kappa a dorso blu, e lo mettiamo come
ultima carta del mazzo a dorso blu e posiamo il tutto. Il
setup del mazzo a dorso blu é terminato.

s0, e cosi anche il setup “rosso” é terminato.

Prendiamo i tre Kappa a dorso blu rimasti, e Ii mettiamo]

semplicemente come ultime carte del mazzo a dorso ros-

vederne la faccia. La scelta ¢ veramente libera.

Prendiamo il mazzo a dorso rosso e scorrendolo a nastro
tra le nostre mani, inviatiamo uno spettatore ad indicarci
Iquattro carte che metteremo sul tavolo dorso in alto ma senza
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ueste quattro carte a dorso rosso, senza vederle le mettia-

mo sulla cima del mazzo a dorso blu, tenendole al break
e successivamente con un taglio multiplo, le portiamo come
ultime del mazzo.

I E’ inutile dire che per portare sotto le quattro carte rosse
qualsiasi, basta metterle al break sulla cima del mazzo

la tecnica, avremo sotto il mazzo a dorso blu le quattro carte
Iqualsiasi a dorso rosso ma non dimentichiamo che al centro
abbiamo sempre i quattro Assi a dorso rosso.

Dobbiamo adesso riportare queste quattro carte rosse
qualsiasi, all’interno appunto, del mazzo rosso. Giriamo
|quindi faccia in alto il mazzo a dorso blu, contiamo le prime
quattro carte (quelle a dorso rosso), dicendo di voler prende-
re quattro carte qualsiasi a dorso blu per metterle nel mazzo
a dorso rosso. Nel fare quanto descritto dobbiamo prendere

led eseguire successivamente un taglio multiplo. Completata
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un break al Kappa a dorso blu faccia in alto che segue imme-
diatamente dopo le quattro carte a dorso rosso. Nell’appaiare
quindi queste quattro carte, segretamente addizioniamo an-
che il Kappa e giriamo dorso in alto le cinque carte, (per gli
spettatori quattro) che si mostreranno a dorso blu, e posiamo
queste sulla cima del mazzo a dorso rosso.
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Per completare l'effetto, molto semplicemente dobbiamo ta-
gliare il mazzo rosso e completare il taglio, e lo stesso fac-
Iciamo per il mazzo a dorso blu.

Non resta che stenderli a nastro ambedue che mostreran-
no nella parte centrale del nastro, quattro carte di colore
lopposto al colore del mazzo aperto a nastro, ossia nel nastro
blu si saranno quattro carte rosse e nel nastro rosso ci saranno
Iquattro carte blu.

( ;iriamo di faccia le quattro carte di ogni nastro, e, queste
risulteranno essere i quattro Kappa a dorso blu e a dorso
rosso, che lo spettatore aveva liberamente estratto dal mazzo.

192 www.umimagiconline.it



Raccolta UMI annata 2017

Conta al mignele

Pinky Count o conta al mignolo, ¢ una tecnica cartoma-
gica che ci aiuta alla preparazione di break in maniera
realmente invisibile.

> una tecnica che richiede come tutte del resto, uno stu-
dio dedicato. Io personalmente ’ho messa nel riquadro
Idelle tecniche che io personalmente definisco “finezze”. Lho
vista eseguire da Rafael Benatar a casa sua a Madrid e posso
ldire che il suo modo di utilizzo ¢ veramente scioccante.
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Per eseguire la tecnica, il mazzo va tenuto nella classica
posizione di servizio, con il pollice che passa diagonal-
mente sull’angolo superiore sinsitro se il mazzo ¢ tenuto nel-
la mano sinistra, diversamente sara destro.

a funzione del pollice ¢ quella di spingere verso il basso]
P’angolo superiore sinistro mentre 'indice sinistro, si po-
siziona ricurvo su quello superiore destro.
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I mignolo sinistro si mette a filo del bordo lungo internodel
mazzo, mentre il medio e anulare restano rilassati.

|Sempre il mignolo esercita una pressione sul bordo lun-
go interno, tale da realizzare una spece di scalanatura del
mMazzo.
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l a foto in alto mostra chiaramente il mazzo scalato da de-
stra verso sinistra.

1 mignolo adesso, inizia a far scorrere le carte dall’alto verso|
il basso, sfruttando appunto la pressione esercitata che gli
permette appunto di scorrerle una ad una.

196 www.umimagiconline.it



Raccolta UMI annata 2017

IPinizio potra sembrare una impresa ardua e vi accorge-
rete che le carte a volte scorrono anche a due o tre.

Bene Punico consiglio & provare, provare e provare ancora
per far si che questa meravigliosa conta diventi la vostra
tecnica preferita.

La bellezza con la quale potrete prepararvi una Double Lift,
vale tutto il sacrificio nello studio, a prescindere dagli infi-
niti applicativi che ne potete fare, ma la sempice applicazione
nel campo della Doppia Presa, gia vi ripaga di tutto. Una pre-
parazione del break veramente segreto, forse il piu segreto di
tutti i sistemi e se avete un ottimo Push Off allora voi avrete
lconfezionato la Double Lift piu reale che si sia mai vista.
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INEA G EXECA
CASTUAL.KXXA'

By Anonimo

Questa routine non so a chi appartenga realmente, € un ritorno alla
memoria improvvisa realizzata da quella banca dati che e il mio cervel-
lo. La routine € comunque stata modificata certamente nella sua ese-
cuzione originale, anche perche a me piace rendere l'idea sempre che
tutto sia impromtu.

EFFETTO:

Quattro spettatori scelgono una carta ciascuna che successivamente vengono messe nel mazzo
e mescolato. Uno spettatore tagliera il mazzo in 3 porzioni, e da ognuna di queste contera 4
carte togliendo tutto il resto. Il magico sta nel fatto che da queste 12 carte scelte dallo spettato-
re, mescolandole tra loro solo 4 resteranno a dorso in alto, e per esattezza le 4 carte scelte dagli
spettatori.

ESECUZIONE:

Per comodita didattica, useremo i 4 assi come se fossero le 4 carte scelte dagli spettatori. Pren-
diamo le quattro carte scelte e le perdiamo nel mazzo mescolandolo, ma in realta le controllia-
mo sulla cima del mazzo.
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Invitiamo ora uno spettatore a tagliare il mazzo in tre porzioni pitt 0 meno uguali. Fatte le tre
porzioni, prendera dalla cima di ognuna 4 carte e le poggera sul tavolo senza vederle. Immagi-
niamo tagli da destra verso sinistra, vorra dire che le prima quattro carte dell'ultimo mazzetto
alla nostra sinistra saranno appunto gli assi (le carte scelte dagli spettatori).

Si raccoglieranno prima le 4 carte alla nostra destra che andranno sopra le 4
centrali e poi tutte sopra i quattro assi. Fino a questo punto della routine, cosa
¢ successo? Semplicemente abbiamo fatto scegliere 4 carte, successivamente
perse e mescolate nel mazzo. lo spettatore taglia il mazzo in 3 porzioni dalle
quali estrapola 12 carte casualmente di dorso e senza vederle.

Prendiamo ora in mano le 12 carte e iniziamo un miscuglio In Jog / Out Jog,
ossia spostando la prima carta indietro e la seconda avanti e cosi per tutte e
12 le carte. Prenderemo poi quelle in Out Jog, le estrapoliamo dalle altre e le
rimettiamo sopra alle altre rimaste nella mano destra.
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Ripetiamo questo miscuglio una secondo volta nell'esatto modo pocanzi de-
scritto. Terminato il secondo miscuglio, dobbiamo portare ['ultima carta in
fondo al mazzetto, come prima, e per fare cio, usiamo un multiple cut o alzata
multipla.

Prendiamo una Buckle all'ultima carta e trasferiamo il tutto ad un break al

pollice.

www.umimagicaluniversity.com 201



Raccolta UMI annata 2017

Eseguiamo uno swing cut o taglio al dito indice di circa meta del mazzetto,
portandolo alla base del pollice della mano sinistra. Portiamo ora la mano de-
stra sopra la sinistra, e scarichiamo su questo mazzetto la carta tenuta al break
al pollice. Fato cio portiamo sotto il mazzetto della mano sinistra il resto del
mazzetto nella mano destra.

Se eseguito tutto bene, il risultato finale dovrebbe essere che gli assi si trovano
al 1°, al 4°, al 7° e al 10° posto tra le 12 carte.

Dividiamo ora il mazzetto delle 12 carte in due porzioni di 6 carte ['una senza
pero invertirle nell'ordine, ossia prendendo le prime 6 e separandole dalle
ultime 6.

Ci facciamo indicare una delle due porzioni e una volta presa tra le mani, ini-
zieremo a mettere la prima carta sul tavolo e la seconda sotto il mazzetto, la
terza sul tavolo e la quarta sotto, fino a rimanere con una carta dorso in alto
che lasceremo tale in disparte davanti al resto del mazzetto, ed eseguiamo la
stessa operazione anche con il secondo mazzetto.
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Lasciamo coperte le due carte singole davanti ai mazzetti ormai di cinque
carte l'uno, e prendiamo appunto uno di questi tra le mani.

Ora con il mazzetto eseguiamo ancora una volta il miscuglio In Jog/Out
Jog con la diftferenza che le carte in Out Jog sia nel primo giro che nel se-
condo vengono rimesse faccia in alto sopra le altre e nel terzo giro vengo-
no messe faccia in alto sotto il mazzetto.
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Ripetiamo tutto anche con il secondo mazzetto, e alla fine ci dovremmo trova-
re nella situazione della figura 41, ossia i due mazzetti faccia in alto e avanti a
loro le due carte dorso in alto.

Bene apriamo ora a ventaglio i due mazzetti faccia in alto e una sola carta sara
dorso in alto, in ambedue i mazzetti. Girando faccia in alto le uniche 4 carte a
dorso in alto rimaste in questa routine, risulteranno essere i 4 assi o le 4 carte
scelte dallo spettatore.
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TUm idlenn....
Prerxr le
Prallinmne di
STPTPUVASTLA&EL

Giuseppe De Vincenti

Quando pensiamo di sapere tutto o di
avere esplorato tutto ...ci viene in mente
un idea che apre un nuovo mondo. Que-
sta “cosa” che sto per descrivervi mi ¢
venuta in mente anni fa ma sicuramente
qualcuno di pitt importante di me lo avra
gia pubblicato e si sara dato la paternita,
poco importa.

Molte volte ho visto eseguire leffetto delle
palline di spugna con diverse routine, ora
non voglio entrare in merito alle routine
che ho visto ma una considerazione mi ¢
venuta e la seguente ¢ la risposta (testata
e provata sul pubblico) a questa mia cu-
riosita. Diciamo che durante una rutine
vi trovate, inevitabilmente, con una pal-
lina impalmata nella mano. Questa cosa
vi mette in una situazione imbarazzante,
perché sapete di essere con “il morto” in
mano ma deve sembrare assolutamente
naturale. Studiando quello che facevo e
guardando altri amici che eseguono que-
sti effetti ho cominciato a pensare a come
fare per dare alla mano un aspetto natu-
rale e per ingannare, completamente, lo
spettatore.

1) Soluzione sul tavolo
Diciamo che avete messo una pallina nel-
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la mano sinistra (falso deposito) e siete pronti per
farla sparire. Il problema adesso ¢ che avete la pal-
lina realmente nella mano destra e dovete muover-
vi nel modo pil naturale possibile. La prima solu-
zione ¢ quella di poggiare la mano sul tavolo...con
il palmo direttamente a contatto con la superfice
del tavolo. Praticamente eseguite ila falso deposito
e poi appoggiate la mano sul tavolo, con il palmo
aperto schiacciando la pallina e aprendo legger-
mente le dita. Lo spettatore avra la sensazione che
la mano ¢ vuota, € una cosa psicologica perché per
lo spettatore non unisce il fatto che le palline di
spugna sono comprimibili (anche se si rende con-
to di questo fatto) quindi per lui la mano ¢ vuota.
Per il recupero alzate leggermente il palmo, in
modo da fare “gonfiare” la pallina e recuperarla.

2) Soluzione sul dorso della mano

Questa ¢ una soluzione molto ardita, apparente-
mente, ma in realta sara veramente forte. Eseguite
il falso deposito come siete abituati a fare e adesso
poggiate la mano aperta sul dorso della mano del-
lo spettatore (ovviamente una spettatrice) perché
¢ pit “normale” toccare una mano di donna che
una di un uomo. Portate l'attenzione sulla mano
sinistra (che dovrebbe contenere la pallina) sen-
za guardare la mano destra. Questo ¢ un passag-
gio importante perché, ricordate, che lo spettatore
guarda dove guardate voi. Eseguite la sparizione e
poi sollevate la mano dal dorso della spettatrice.
Generalmente io mi muovo in questo modo: cari-
co due palline come una nella mano della spetta-
trice e le faccio chiudere a pugno la mano. Prendo
la seconda pallina (la terza in realta) ed eseguo il
falso deposito, appoggio la mano aperta sul dorso
della mano della spettatrice e porto tutta l'attenzio-
ne sul fatto che adesso la pallina sparira. Una volta
eseguito la “magia” alzo la mano e invito ad aprire
il pugno mostrando come la pallina sia passata.

Spero di avervi dato una cosa nuova che non co-
noscevate ... un paio di prove vi convinceranno
del fatto che quello che ho descritto ¢ fattibile. Una
cosa che dimenticavo di dirvi ¢ perché lo spettatore
non si accorge della pallina sul dorso della mano?
Semplice, perché il palmo della mano ¢ pieno di
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muscoli flessori e lepidermide ¢ piu sensibile grazie al fatto che deve raccogliere degli oggetti la
pelle ¢ piu sensibile del dorso che ha un azione protettiva.

Buon divertimento...
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I -BE"L .S

EFFETTO

Dopo averle fatte esaminare, 3 monete passano, alla punta delle dita, da
una mano allaltra.

CREDITS:

Ho sempre amato loriginale 3-fly di Chris Kenner, quando la Magia vi-
suale incontra impossibile. Un effetto come questo mi ha costretto a stu-
diare e sviluppare piu versioni. Il concetto piu rivoluzionario in questa
versione ¢ la tecnica di rilasciare moneta e conchiglia con una sola mano,
che ¢ entrato nella mente di mio fratello in uno dei suoi momenti di divi-
na - ispirazione. La struttura principale in questa versione ti da la possi-
bilita di fare dei display incredibilmente puliti, anche se richiede un sacco
di pratica e dedizione.

MATERIAL
3 monete e una conchiglia espansa.

TECHNICAL METHOD

FASE 1: Il controllo delle monete (checking the coins)

Impalmate la conchiglia e consegnate le monete affinché le esaminino.
Durante questa azione, arrotolate le maniche della giacca. Quando ti dan-
no le monete indietro carica la conchiglia sulla moneta. (puoi fare questo
dall'impalmaggio classico o dal finger palm)
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FASE 2: display ingannevole (deceptive display)

Mostra le 3 monete (la faccia della conchiglia verso il pubblico), una per
una sulla punta delle dita, nella mano destra. La moneta che ¢é nella con-
chiglia deve essere dietro le altre due monete.
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La mano sinistra prende le monete e le squadra lasciandole in posizione
di spell- bound; questa azione ti permette di mostrare i palmi delle mani
agli spettatori, nel frattempo, dite: “solo tre monete, nient’altro sulle dita o
le mani’, girate le mani in “prima posizione’, al fine di rilasciare la moneta
di cui ¢ dotata la conchiglia in fingerpalm mano sinistra.

Mettere il resto delle monete (due monete e una conchiglia) sulla punta
delle dita della mano destra, la conchiglia deve essere al di sotto delle altre
due monete.
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FASE 4: trasferimento innocuo
Fare un "coin top change” cambiate la moneta a sinistra e la " moneta
+ conchiglia” dalla mano destra; e mostrando molto chiaramente ancora
due monete con la mano destra e una con la mano sinistra. Si puo giusti-
ficare il gesto di colpire le monete (che fara un " tintinnio " udibile) al fine
di dimostrare la sua solidita..
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FASE 5: (secondo vaggio)

La mano destra si nasconde una delle sue monete sul fingerpalm. Per fare
questo, lascia che la moneta lo scorra lungo il palmo della mano, per iner-
zia, oppure usa le dita per prenderla. La mano sinistra stringe la conchiglia
con l'indice e la moneta dietro con il pollice, al fine di aumentare I'adesio-
ne, in un gesto rapido, le dita rilasciano la conchiglia spostando il pollice
e I'indice giu. Lo spettatore puo vedere solo due monete.

i

FASE 6: (finta con gag passaggio)

Dopo avere fatto una pausa chiedi:"vuoi vedere come fa a viaggiare? ..esat-
tamente cosi!!”, metti lamoneta dalla destra alla sinistra, DIRETTAMEN-
TE, sotto la conchiglia (gag). “Questo non ti piace vero?” (fai "no" con
I'indice mostrando senza dirlo la mano vuota, in realta in fingerpalm).
“Vuoi vederlo di nuovo? Torniamo indietro nel tempo...” e impostare la
conchiglia e la moneta in modo di mostrare due monete, mentre produci
la moneta giusta. " ... Quando avevo ancora una moneta nella mano de-

stra’
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FASE 7: (I'ultimo viaggio)

Fai sparire la moneta usando il classico finger palm: una sparizione vera-
mente visual ¢ quella di tenere la moneta come nel classico spellbound,
gira la mano e fai cadere la moneta in fingerpalm (dita in alto, pollice in

basso palmo vuoto).
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}

Devi usare la stessa tecnica come nel secondo viaggio per produrre la mo-
neta a sinistra, con l'aderenza tra le dita, usa l'inerzia del movimento, rila-
scia la conchiglia, e lo spettatore puo vedere 3 monete.
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FASE 8: (final check)

La mano destra va, apparentemente, a prendere la moneta superiore dal-
la mano sinistra, ma in realta questa moneta ¢ inserita nella conchiglia e
mostra la moneta del fingerpalm. Dopo questa seguente prendendo una
ad una le altre due monete conteggio di giustificare I'azione. Al termine,
mostra le monete nelle punte delle dita (della mano sinistra), al fine di
sottolineare I'immagine delleffetto.
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TRIPLE COINCIDENCE

A BRILLIANT CARD EFFECT

n JOHN SCARNE

Photographic Interpretation by GEORGE. KARGER
Edited by GEORGE STARKE

Hilliard: “Un Artista della manipolazione, Scarne conosce ogni aspetto
del suo lavoro. Scarne conosce ogni aspetto del mestiere. Devo ancora ve-
dere chi supera Scarne in originalita e pura abilita di mano.”

Il plot ¢ semplice e diretto. Non ci sono mosse complicate e ogni movi-
mento risulta naturale. Ogni cosa risulta pulita e diretta. Scarne mostra
ogni logica azione per ogni movimento. Ha semplificato le mosse e ti vene
richiesta una semplice applicazione per ottenere un fantastico effetto, le
fotografie allegate ti spiegano tutto su questo miracoloso effetto.

EFFETTO

Usa due mazzi di carte con il dorso contrastante, uno viene consegnato
allo spettatore che lo mescola, l'altro lo tieni e tu e mescoli. Il mazzo dello
spettatore NON viene mai toccato dal prestigiatore.

Lo spettatore dopo avere mescolato taglia tre volte e ogni volta cambia
una carta con il mago, al termine i due mazzi vengono aperti a nastro sul
tavolo e mostrano tre carte dal dorso differente in ognuno. Girandole si ri-
veleranno essere uguali, una perfetta coincidenza. I mazzi possono essere
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lasciati per un controllo, non ce nulla da scoprire.

PREPARAZIONE

Usa due mazzi di carte con un colore contrastante di dorso. Dal mazzo 1
estrai tre carte e inseriscile all'interno del mazzo 2, che sara usato dallo
spettatore. Dal mazzo 2 estrai le tre carte (duplicate) e lasciale in cima,
inserisci il tutto nell’astuccio e metti in tasca e sei pronto per iniziare.

Scarne usava il mazzo 1 per eseguire un paio di effetti evitando di usare le
tre carte mancanti del mazzo per poi essere pronto a eseguire leffetto.

ISTRUZIONE

Chiedi allo spettatore di mescolare il mazzo 1 (quello che hai usato per
diversi effetti). Estrai il mazzo 2 dalla tasca ed esegui un Riftle Shuffle sul
tavolo, con le carte a faccia in alto (questo per evitare di mostrare il dorso
differente delle tre carte che sono in cima e mi raccomando, non distur-
bare lordine di queste tre carte). Quando avete terminato di mescolare gi-
rate il vostro mazzo a faccia in basso, in posizione di distribuzione, e date
la prima carta. Chiedete allo spettatore di tagliare in un punto qualsiasi,
prendete la prima carta del mazzo (dello spettatore) e ponetela in cima la
vostro. A questo punto chiedete allo spettatore di mescolare le sue carte,
voi usate la manipolazione A o B (vedi sotto) per portare la carta in fondo
al mazzo senza disturbare lordine delle carte in cima. Ripeti la manipo-
lazione per altre due volte. Ora lo spettatore si trova con tre carte diverse
nel mazzo e voi con tre carte (duplicate) nel mazzo e tre carte differenti
in fondo la mazzo. Chiedete allo spettatore di porre il mazzo sul tavolo e
mettete il vostro in cima, n questo modo avrete scaricato le tre carte che vi
ha dato lo spettatore senza destare sospetti.

Stendete le carte a nastro sul tavolo, dopo che lo spettatore ha separato
i due mazzi, (fig. 6). Ora fai un riepilogo di quanto ¢ stato fatto fino ad
ora sottolineando il fatto che NON avete mai toccato le carte dello spet-
tatore. Chiedete allo spettatore di girare le tre carte coperte dal nastro e
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lentamente (e drammaticamente aggiungo io) girate le tre carte del vostro
mazzo: saranno identiche! Una perfetta tripla coincidenza.

Lasciate le carte per qualsiasi controllo, tanto non ce nulla da controllare.

SCELTA TRA MANIPOLAZIONE Ao B

MANIPOLAZIONE A

Tieni il mazzo nella mano sinistra, fai posizionare la carta dello spettato-
re e con l'aiuto del mignolo, fai scorrere in avanti la carta. Copri il mazzo
leggermente in Out Jog ed esegui il taglio in modo da riportare il mazzo
nellordine originale (senza disturbare le carte in cima) e la carta dello
spettatore sul fondo.

MANIPOLAZIONE B

Fai posizionare la carta in cima al mazzo e spingila leggermente in fuori
con I'indice destro. La mano destra esegue un taglio della porzione infe-
riore e la pone in cima, prosegui il taglio in modo da portare la carta in
fondo e il mazzo nella posizione normale (fig. 2 & 3).
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Silk Through Glass

Fantasio

Un foulard viene inserito all'interno di un bicchiere e il tutto viene co-
perto con un foulard opaco, il tutto viene fissato con un elastico. Viene
mostrato il bicchiere, con il foulard all'interno e in un attimo il foulard
viene estratto dal fondo del bicchiere. Al termine tutto puo essere dato da
controllare, ogni cosa ¢ esaminabile.

Nessuna preparazione € necessaria, I'unico materiale occorrente sono: un
bicchiere, un foulard 20 x 20 (rosso ¢ visivamente meglio), un tovagliolo o
un foulard opaco per a copertura e un elastico.

Esecuzione

Mostrate i due foulard e il bicchiere. Inserite all'interno il foulard rosso,
avendo cura di tenere pronto un angolo del suddetto foulard. Dovete riu-
scire ad impadronirvene con l'aiuto del pollice e farlo correre in giu, lungo
la superfice del bicchiere come mostra a figura 1.

Tutto questo viene eseguito con un'unica soluzione di continuita, il lavoro
di copertura eseguita con il foulard (o tovagliolo) vi da la possibilita di
armeggiare con il pollice e di estrarre 'angolo del fazzoletto rosso che sta
all'interno del bicchiere. Fatto questo bloccate il tutto con lelastico. La si-
tuazione attuale la potete vedere in fig. 2 che per comodita mostra il tutto
in modo trasparente.
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Girate il bicchiere a “bocca” in giu. In questo modo la copertura cadra
lasciando vedere all'interno del bicchiere il foulard rosso, tenete I'angolo
con il pollice (come mostra la figura 2 e 3) tanto sara invisibile agli occhi
degli spettatori.

Il bicchiere viene ora trasferito nella mano sinistra, in posizione orizzon-
tale.

In questa posizione il palmo della mano trattiene il foulard e il bicchiere,
in questo modo si evitera di fare cadere la punta del fazzoletto mostrando
anzi tempo la sua comparsa. Questo rovinerebbe leffetto.

Con ala mano destra avvicinatevi al fondo del bicchiere e volendo dante
qualche colpetto al fondo, dopo di che prendete la punta del foulard e
rapidamente estraetelo, come mostra la figura 4. Se tutto ¢ stato eseguito
correttamente avrete la sensazione che il foulard attraversi letteralmente il
fondo del bicchiere. Illusione perfetta!

Al termine lasciate tutto da controllare.
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Spring Set
by John Cornelius

La prima volta che ho letto di questa germente il pollice verso sinistra e
simpatica manipolazione, per rive- trascina con te la prima carta e pre-
lare una carta scelta lo devo ad uno mi, leggermente verso il basso fig. 1.

Leffetto e semplice ed efficace senza Questa operazione avra leffetto di
grosse manipolazioni ed ¢ sorpren- fare alzare la carta. Cosa accade se la
dente, cosa volere di piu? stessa operazione la effettuiamo con
la seconda? Semplicemente avremo
Il movimento base ¢ quello di “dare leffetto che desideriamo, la prima
un colpo” alla seconda carta dalla carta sara sbalzata in alto e girera
cima del mazzo, il movimento fara su se stessa atterrando di faccia sul
girare a faccia in alto la prima del mazzo.
mazzo rivelando la sua identita. Ora Bene ora che avete capito la dinami-
impariamo il movimento. ca delleffetto guardiamo come ese-
Tenete il mazzo nella mano sinistra. guire la fioritura. Squadra il mazzo
Il pollice ¢ in contatto dell'angolo e sposta verso destra, di un centime-
superiore sinistro, ora sposta leg- tro,la prima carta (quella che dovre-
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mo fare apparire) fig. 2 ora sposta verso sinistra il pollice facendo scattare
la seconda carta, questo avra leffetto sperato: fara saltare la prima carta del
mazzo e girando cadra a faccia ina lato sul mazzo, rivelando la sua identi-
ta. Fig. 3.

La spiegazione ¢ stringata ma di piu cosa si potrebbe dire? Lunica cosa che
vi posso consigliare ¢ un minimo di pratica necessaria per impratichirsi
del movimento, ma richiede proprio poco lavoro.

Buon divertimento...
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Jokers to Aces

Helder Guimaraes - FISM 2006 Card Trick
Effetto:

Magicamente appaiono due Jolly faccia in a alto da una mazzo di carte
a dorso in alto. Si girano dorso in alto i Jolly sul mazzo, un piccolo
gesto magico ed ecco che tra i due Jolly dorso in alto compare una carta
faccia in alto. Ancora un gesto magico e una gemella della prima carta
appare ancora tra i due Jolly e non solo, i due jolly sono diventati le gemel-
le delle due carte gia apparse. Ora sempre magicamente troviamo 4 jolly
all'interno del mazzo e li posiamo sul tavolo. Raccogliamo un carta dalle
4 apparse e la sostituiamo ad uno dei 4 Jolly e viceversa. Come per magia,
dove cerano i 4 Jolly ora ci sono le 4 carte inizialmente apparse e ovvia-
mente al posto delle 4 carte apparse ora cisono i4 Jolly.

Spiegazione:

223
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Setup:

4 Joker e un poker come puo essere quello nellesempio, ossia un poker

di 5 dei quali perd quello di cuori a doppia faccia, con un joker dall’altra
faccia.
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B .j-.'.m'l'li:-

e

Prendiamo i tre 5 “sani” e mettiamo quello rosso dorso in alto a sandwich
tra i neri faccia in alto sulla cima del mazzo.

e ‘;'.,\_'L
L _"-'.l’ T W
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Prendiamo due Joker e mettiamoli sul mazzo faccia contro faccia.

Prendiamo un altro Joker e lo mettiamo dorso in alto sempre sopra il
mazzo.

Prendiamo un altro Joker e lo mettiamo faccia in alto sul mazzo e sopra di
questo una qualsiasi carta dorso in alto.
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Prendiamo infine la carta doppia faccia e la mettiamo sulla cima del maz-
zo con la parte rappresentante il Joker. Anche su questa mettiamo a com-
pletamento del nostro setup una carta dorso in alto.
Ora siamo pronti per iniziare la routine.

Routine
(Produzione del 1 Joker)

Con il mazzo di carte tra le mani, operiamo dei finti tagli e falsi miscugli
mentre ci accingiamo ad eseguire leffetto. Ovviamente dovremmo ese-
guirli senza porgere alcuna attenzione a quello che facciamo cosi da
rendere vera a mente dello spettatore l'idea di mescolare e tagliare le
carte.

Proseguiamo facendo uno Slip Cut alla prima carta del mazzo per far
apparire il primo Joker faccia in alto. Lo lasciamo cadere faccia
in alto sul tavolo, anche perché essendo una doppia faccia, dall’altra
si vedrebbe quello che non si dovrebbe vedere.
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T

Praticamente prendiamo una separazione verso la fine del mazzo, a circa
un terzo. Posiamo il pollice sinistro sullangolo esterno sx sulla cima
del mazzo. Asportiamo tutto il mazzo sopra la separazione trattenendo
solo la prima carta e completiamo portando sopra la parte di mazzo ap-
pena asportata cosi da mostrare il primo Joker faccia in alto.

Produzione del 2° Joker

Ripetiamo gli stessi passaggi per la produzione del secondo Joker faccia
in alto.
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(Apparizione del 1 cinque)
Prendiamo il secondo Joker dalla cima del mazzo e lo portiamo sotto il

primo gia faccia in alto sul tavolo (Doppia Faccia). Raccogliamo quest'ul-
timo e come una doppia rigiriamo il tutto dorso in alto sul mazzo.

229
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Ora facciamo un piccolo gesto magico ed apriamo a nastro le prime 3 car-
te del mazzo e mostriamo come tra i due Joker sia apparso un5 di cuori.
In realta altro non & che la seconda faccia del Joker doppia faccia.

TP

Apparizione degli altri 5

Lasciamo sul tavolo il 5 di cuori faccia in alto e giriamo uno alla volta i
Joker faccia in alto sul mazzo. Ora prendiamo un break sotto gli altri 3
cinque del nostro setup iniziale. Se stiamo attenti questo break dovreb-
be essere naturale appunto per il fatto che nel setup ci sono anche carte
faccia in alto. Prendiamo tutto il mazzetto di carte al break, giriamo
dorso in alto sul mazzo il primo Joker e a seguire tutto il mazzetto sotto-
stante come se fosse ovviamente una sola carta.
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Ora eseguiamo un piccolo gesto magico ed apriamo a nastro le prime tre
carte dalla cima del mazzo. Noteremo un altro 5 faccia in alto tra quelle
che apparentemente sembrano i due Joker dorso in alto. Lasciamo anche
questo 5 faccia in alto sul tavolo ad una certa distanza dal primo, quello
di cuori.
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Giriamo a seguire senza interruzione faccia in alto le due carte che lo spet-
tatore crede essere i due Joker ma che in realta si riveleranno essere gli
altri due 5 neri e li mettiamo faccia in alto intervallandoli a quelli rossi gia
faccia in alto sul tavolo.

Sistemati i 5 facciamo un piccolo gesto magico sul mazzo, apriamo a na-
stro le prime 3 carte e mostriamo come tra le due carte dorso in alto
ci sta un Joker. Poggiamo questo sul tavolo faccia in alto sotto un cinque.
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Una volta posato il Joker sotto al 5 di cuori, allarghiamo le braccia e por-
tiamo le due carte dorso in alto allestrema destra e la mano che ha il maz-
zo allestrema sinistra, e contemporaneamente giriamo faccia in alto sia
la prima del mazzo che una delle due nell'altra mano, e a seguire anche
l'ultima rimasta nella mano sinistra. Abbiamo cosi fatto 'apparizione di
4 Joker.

Seconda fase:
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Ora abbiamo prodotto i 4 Joker e i quattro 5 che ci serviranno per lo svi-
luppo successivo della routine.

Prendiamo i 4 joker nella nostra mano sinistra e sopra di questi poniamo i
quattro 5 avendo l'accortezza che il secondo dei 5 dal basso verso l’alto sia
appunto il 5 a doppia faccia. Prendiamo un break all'ultima carta del
mazzetto faccia in alto. Riapriamo a nastro i quattro cinque richiudiamo
e giriamo dorso in alto tutto il mazzetto compreso quelle al break, sopra
I'unica carta faccia in alto.

Ossia daremo l'impressione di girare i quattro 5 ma in realta giriamo 7
carte tranne 'ultima. Questa mossa ci prepara per la fase finale della
routine una sorta di reset velocissimo ma che lascia veramente stupefat-
to chi guarda.

Apriamo a nastro le prime 4 carte dorso in alto e mettiamole sul tavolo.
In mano rimarremmo con 4 carte ossia la prima faccia in alto il joker che
altri non ¢ che la doppia faccia, a seguire due carte dorso in alto e per
ultimo l'altro joker faccia in alto.
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Esguiremo una sorta ti Twist con i Joker. Facciamo finta di prendere un
5 dal tavolo e testualmente lo metteremo tra i Joker. Una Elmesley Count
e mostriamo come un Joker si sia girato dorso in alto. Ripetiamo con
un secondo 5 sempre immaginario, e con wuna seconda Elmesley
Count mostriamo due Joker dorso in alto.
Mettiamo le due dorso in alto sopra le due faccia in alto e successi-
vamente ribaltiamo la prima carte sotto le quattro dorso in alto.
Apriamo a nastro e mostriamo tre carte dorso n alto. Prendiamo l'ultimo
5 sempre nel nostro immaginario lo inseriamo tra i Joker, e con una Elm-
sley Count mostriamo come tutti e quattro i Joker sono di dorso.
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Prendiamo la seconda da sopra e mostrandola facciamo notare il Joker.
Loposiamo faccia in alto sul tavolo. Prendiamo quindi la prima di quelle
dorso inalto sul tavolo e mostriamo un 5. Mettiamo questa dorso in
alto su quelle tenute in mano e giriamo invece il Joker sul tavolo, dorso
in alto sulle altre 3 gia stese a nastro. Un piccolo gesto e mostriamo ora
le carte tenute in mano faccia in alto essere divenute i quattro 5. Giriamo
quelle a nastro sul tavolo e risulteranno essere i 4 Jokers.
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Tagliato per la ricerca

Uno degli effetti pitt amati ¢ il classico Fai Come Me nella versione con un
solo mazzo.

Esistono unampia varieta di tecniche e stratagemmi per eseguirlo. Quan-
to segue ha delle caratteristiche interessanti e utilizza un metodo molto
diretto per raggiungere lobiettivo.

Effetto/Maneggio:

Occorre una piccola preparazione del mazzo. Mettete in cima una carta
nota, diciamo il 5 di Fiori, e quinta dalla cima inserite una carta preparata
con una Breather Crimp che tagli verso il basso. Supponiamo di prepara-
re a questo scopo, come faccio sempre in tutti i miei mazzi, la Regina di
Cuori. Eseguite un falso miscuglio che mantenga la preparazione iniziale.
Introducete il tema del Fai Come Me e forzate la Regina di Cuori con la
Forzatura sotto il nastro o Cull di Hofzinser.

Penso sia stato Fred Robinson a pubblicarla definendola come la forza-
tura definitiva.

Mostrate la carta allo spettatore e fatela reinserire circa a meta mazzo.
Squadrate il mazzo e porgeteglielo.

Ditegli di aprire il mazzo perché anche voi possiate prenderne una. Pren-
detela dalla parte inferiore del mazzo, mostrate di guardarla ma ignora-
tela! Rimettetela nel mazzo, ancora nelle mani dello spettatore, e fatelo
squadrare. Guidatelo poi ad eseguire passo passo il falso taglio Ose e fate-
gli squadrare ancora una volta il mazzo che poggera sul tavolo.

“Dungque, entrambi stiamo pensando a una carta. Vediamo se possiamo
lavorare in sincrono per creare un piccolo miracolo” Chiedetegli di ta-
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gliare una porzione di carte dal mazzo. Mentre lo fa, stendete la mano si-
nistra palmo in alto. Istintivamente lo spettatore vi depositera il mazzetto
tagliato. Portate la mano destra sopra al mazzetto ed eseguite quello che
io ho sempre conosciuto come lo Slip Dribble Pass (lett. Salto Scivolato
a Cascata, N.d.T.) .

In pratica si tratta di far scivolare la prima carta verso destra usando i pol-
pastrelli della sinistra proprio mentre si inizia un dribble (cascata) delle
carte che cadranno dalla mano destra nella sinistra. Usando la giusta tem-
pistica l'azione risulta invisibile e trasferisce segretamente il 5 di Fiori del
nostro esempio al fondo del mazzetto.

Mentre eseguo questa tecnica, di solito chiedo allo spettatore quante carte
pensa ci siano nel mazzetto che ha appena tagliato. Infine con la punta
delle dita della mano sinistra faccio scivolare fuori la carta di fondo del
mazzetto (ora 5F) e la poggio faccia in basso sul tavolo davanti allo spet-
tatore.

Poggiate il mazzetto che avete in mano in cima a quello rimasto sul tavolo
e squadrate.

Dichiarate che state per tagliare in un punto a caso, esattamente come ha
appena fatto lo spettatore. Portate la mano destra sopra al mazzo e ta-
gliate direttamente alla vostra carta preparata (Regina di Cuori). Togliete
dal fondo del mazzetto appena tagliato questa car ta e poggiatela faccia in
basso davanti a voi.

Mettete via il mazzo e fate salire la tensione. Chiedete allo spettatore quale
sia la carta a cui sta pensando. Un attimo dopo voltate la carta a cui avete
tagliato rivelando la sua Regina di Cuori. “Trovare le carte del pubblico ¢
il mio mestiere. Ma se anche lei avesse trovato la mia carta... non sarebbe
fantastico?” Dichiarate di aver scelto il 5 di Fiori e voltate la carta di fron-
te allo spettatore per concludere questo mistero, lasciandolo a crogiolarsi
nella gloria.
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Breather

E’ una speciale preparazione di una carta che la rende convessa (o conca-
va) formando una intercapedine daria che crea una separazione fra le due
meta del mazzo che la carta divide.

Per realizzarla tenete ben ferma, dorso in alto, una carta dal suo centro
esatto pinzandola fra pollice e indice della mano sinistra. Con pollice (so-
pra) e indice (sotto) della mano destra pinzate con altrettanta forza accan-
to alle dita della mano sinistra e tirate, facendo scorrere le dita della mano
destra fino a raggiungere un angolo della carta. Non fermatevi all'angolo
ma tirate fino a far fuoriuscire le dita della mano destra lasciando la carta
nella sola mano sinistra. Nel compiere il movimento, I'indice deve preme-
re verso lalto.

Ripetete questo movimento un paio di volte nella stessa direzione e ripe-
tete il tutto per ogni angolo

della carta, tenendola sempre e solo dorso in alto.

Questo creera una curvatura simile a quella di un tetto, lasciando dalla
parte della faccia una specie di intercapedine, come fosse il solaio del tetto.
Inserendo in mezzo al mazzo questa carta, sara possibile dividere il mazzo
proprio in quel punto semplicemente dando con l'indice, dal basso verso
l'alto, un colpetto sul bordo lungo del mazzo. L'idea ¢ di usare questo col-
po per far ribaltare faccia in alto in avanti il mazzetto superiore. Un altro
modo, pitt semplice, meno spettacolare ma piu discreto ¢ quello di esegui-
re un semplice taglio sul tavolo, esattamente come nelleffetto appena de-
scritto. Puntando a tagliare circa all’altezza della carta preparata, si otterra
di dividere il mazzo proprio in quel punto a colpo sicuro.

Avendo eseguito la preparazione tenendo la carta dorso in alto, abbiamo
creato una Breather Crimp (letteralmente una Piega che Respira) che ta-
glia verso il basso. Se, durante la preparazione, si tiene la carta faccia in
alto, alla fine si otterra una Breather Crimp che taglia verso l'alto. La diffe-
renza ¢ semplice: quella che taglia verso il basso lascera la carta preparata
al fondo del mazzetto superiore, quella che taglia verso lalto la lascera in
cima al mazzetto inferiore. (N.d.T.)
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Cull di Hofzinser:

questa tecnica consente di portare una qualunque carta dal mezzo del
mazzo al fondo. Tenendo il mazzo in posizione di servizio, iniziate a scor-
rere le carte da una mano allaltra. Quando localizzate quella da controlla-
re, metteteci sopra il pollice della mano sinistra.

Contemporaneamente assicuratevi una salda presa sulla carta sopra di
essa (che si trovera nella mano destra) usando indice, medio e anulare de-
stroi. Riavvicinate per un breve attimo le mani cosi da pareggiare la carta
da controllare con quella sopra. La carta da controllare finira sotto indice,
medio e anulare destri mentre il pollice sinistro finira sopra la carta supe-
riore.

Cio nascondera alla vista la carta da controllare e rendera invisibile la
mossa che segue.

Tenendo ben salda la carta superiore col pollice sinistro, usate indice, me-
dio e anulare destri per far scivolare via dalla sua sede la carta da control-
lare, rendendola cosi libera sotto il mazzo ma coperta dallo stesso mazzo.
Per agevolare la liberazione, mentre le dita della mano destra spostano a
destra la carta, la mano sinistra puo spostarsi un po’ a sinistra, diminuen-
do la strada che la carta da controllare deve percorrere prima di liberarsi.
Richiudendo e squadrando il mazzo, la carta verra invisibilmente control-
lata in fondo.

Questa tecnica serve anche per forzare una carta. Supponete di porre la
Regina di Cuori (carta da forzare) quinta dalla cima del mazzo faccia in
basso. Mentre scorrete le carte, eseguite il Cull della quinta carta senza
pero squadrare il mazzo. Poi, continuando a passare le carte da una mano
all'altra, chiedete allo spettatore di toccare una qualsiasi carta.

Tagliate il mazzo nel punto esatto toccato, in modo che la carta toccata
rimanga al fondo del mazzetto di destra. Per aumentare 'illusione potete
anche metterla in outjog prima del taglio. Poggiate poi il mazzetto sini-
stro sul tavolo e squadrate in mano quello destro. Cio portera la Regina di
Cuori in fondo al mazzetto.

Sollevatelo verso lo spettatore per dare a intendere che ha toccato la Regi-
na di Cuori. (N.d.T)
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OUT OF THIS MILLENNIUM I°

Qui di seguito vi presento le mie tre personali versioni di un effetto
famosissimo, "OUT OF THIS WORLD" di Paul Curry.

Nel corso degli anni vari autori( Harry Lorrayne , Dick Zimmermann,
Paul Harris, J.C. Wagner, Daryl Martinez) hanno ideato e studiato nuovi
metodi per eseguirlo.

Nel 1976, nel corso della “Terza Jornadas De Cartomagia “, i membri di
Escorial lavorarono su questo effetto cambiando pero il finale:

lo spettatore coinvolto non separava piu le carte rosse da quelle nere ma
divideva il mazzo nei quattro semi.

Ripensando a questa idea, trovai nuovi metodi , semplici nell'esecuzione e
pratiche nell'utilizzo.

La versione e'stata pubblicata per la prima volta sulla rivista edita da
Tony Binarelli " QUI MAGIA " nel numero di Gennaio 2000.

E' stata presentata dal noto illusionista Gabriele Gentile nel corso dell'e-
secuzione di effetti per il World Guiness Of Records.

Nella versione che vi propongo, due spettatori riescono a dividere il maz-
zo di carte(tenute a faccia in basso)in quadri,cuori,picche e fiori semplice-
mente seguendo le loro sensazioni.

Si utilizza un normale mazzo di carte e non si fa uso di manipolazioni. E
facile da eseguire,pratico e , utilizzando due spettatori , lesecuzione ri-
sulta veloce e diretta.

Occorrente:
un normale mazzo di carte

Set-up:

Tenendo il mazzo di carte faccia in alto,disponete le carte in questo
modo:

-13 carte cuori
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nl()R!.Q

-13 carte fiori
-un jolly joker
-13 carte picche
-13 carte quadri

Esecuzione:

Invitate due spettatori a partecipare ad un esperimento con le carte da
gioco. Fateli sedere uno alla vostra destra e l'altro alla vostra sinistra.
Eseguite un falso miscuglio,lasciando le carte nel loro ordine originale.
Sventagliate il mazzo con le facce rivolte verso di voi.

Estraete l'asso di cuori: ponetelo a faccia in alto sul tavolo(con i lati lun-
ghi paralleli al bordo del piano d'appoggio) verso lo spettatore alla vostra
destra.

Continuando a sventagliare le carte, sfilate I'asso di fiori e posizionatelo(-
senza mostrarne il valore) a faccia in basso alla destra dell’asso di cuori.
Prendete poi l'asso di picche e ponetelo a faccia in alto sul tavolo(con i
lati lunghi paralleli al bordo del piano d’appoggio),verso lo spettatore alla
vostra sinistra. Infine l'asso di quadri che verra posto(senza mostrarne il
valore) alla sinistra dell’asso di picche.

Togliete il jolly joker e,con questo pretesto,dividete il mazzo di carte in
due meta .

Date quella alla vostra destra allo spettatore di destra e quello alla vostra
sinistra allo spettatore di sinistra. chiedete agli spettatori di distribuire
velocemente una alla volta e a faccia in basso le carte in loro possesso,in
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modo da alternarle casualmente sulle carte poste davanti a loro. Il loro
compito € quello di cercare di dividere le carte qualsiasi (rappresentate
dalla carta a faccia in basso)(dalle carte indicate da quella a faccia in al-
to(destra asso di cuori,sinistra asso di picche).Precisate che i due mazzetti
devono avere piu’ 0 meno lo stesso numero di carte.

Voi guiderete il loro subconscio a fare il meglio.

Al termine della distribuzione,gli spettatori avranno di fronte due mazzet-
ti di carte ciascuno.
Squadrate i quattro mazzetti.

Giratevi verso lo spettatore alla vostra destra,prendete il mazzetto dei pre-
sunti cuori e sventagliatelo verso di voi.

Guardate le carte e ricordatevi 'ultima carta di cuori(la prima partendo
da destra).

Guardate lo spettatore negli occhi e fate unespressione sorpresa.
Appoggiate il mazzetto sul tavolo.

Stessa procedura per il mazzetto delle presunte carte di picche. Ricorda-
tevi I'ultima carta di picche(la prima partendo da destra)e depositate il
mazzetto sul tavolo.

Ricapitolate al pubblico cio che € appena avvenuto.

Iniziate a girare una a una le presunte carte di cuori e picche(la prima con
la mano destra,poi con la sinistra).

Fermatevi solamente quando,sia alla vostra destra che alla vostra sini-
stra,appaiono le carte precedentemente adocchiate.

Potrebbe capitare che un mazzetto venga completato prima dell’altro.
Non Preoccupatevi: fermatevi e continuate con l'altro mazzetto. quando
arrivate alle carte adocchiate in entrambi i mazzetti, spiegate che le due
carte coperte(a faccia in basso)non erano carte qualsiasi: erano gli assi
mancanti.

Giratevi verso sinistra. La vostra mano destra va sulla carta a faccia in bas-
so e la rovescia a faccia in alto.

La mano sinistra prende il mazzetto delle “carte qualsiasi” e lo posiziona
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sulle presunte carte di picche( a faccia in basso).Rovesciate il mazzetto a
faccia in alto sulle carte di picche (gia a faccia in alto) ed eseguite lo spre-
ad,separando i due semi.
A questo punto, giratevi verso destra e ripetete le stesse operazioni. La
vostra mano sinistra va sulla carta a faccia in basso e la rovescia a faccia
in alto, mentre la vostra mano destra prende il mazzetto delle “carte qual-
siasi”,
Sistematelo sulle presunte carte di cuori rimanenti. Prendete (sempre con
la mano destra) tutto il mazzetto, rovesciatelo a faccia in alto sulle carte di
cuori (gia a facciain alto) ed eseguite un altro spread per separare i semi.
Ripetete al pubblico che i due spettatori,seguendo semplicemente le loro
sensazioni,hanno separato il mazzo nei quattro semi.

OUT OF THIS MILLENNIUM II°

of this

NORLD

Un solo spettatore viene invitato a partecipare all'esperimento.
L'esecutore estrae dal mazzo i quattro assi e li pone faccia in alto sul tavo-
lo.

Consegna poi le carte allo spettatore che seguendo le sue sensazioni riesce
a dividere il mazzo nei quattro semi.

Occorrente:
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Vi servono due mazzi identici.

Separate entrambi i mazzi nelle carte rosse e nere.

prendete tutte le carte rosse e formate un mazzo solo.

Tenendo il mazzo faccia in alto preparatelo in questo modo:

26 carte di quadri seguite da 26 carte di cuori.

Eliminate da questo mazzo un asso di quadri e un asso di cuori.

Prendete 13 carte di picche e 13 carte di fiori. Formate un mazzo.
Estraete da questo mazzo l'asso di picche e l'asso di fiori.
metteteli nel mazzo rosso. Eliminate le restanti carte nere.

Avete quindi formato due mazzi di cui uno composto da tutte le carte nere
l'altro da tutte le carte rosse.

Mettete il mazzo rosso nell'astuccio e , al momento di presentare 1'effetto,
ponete, senza farvi vedere, il mazzo di carte nere il grembo con la faccia
verso l'alto.

Esecuzione:

Invitate uno spettatore a partecipare ad un esperimento con le carte da
gioco. Fatelo sedere alla vostra sinistra .

Estraete le carte dal loro astuccio e senza mostrare la faccia eseguite un
falso miscuglio totale.

Sventagliate le carte verso di voi ed estraete i quattro assi.

Metteteli faccia in alto sul tavolo. sistemateli, partendo dalla vostra sini-
stra, in cuori,quadri,fiori e picche.

Consegnate il mazzo allo spettatore istruendolo sulle operazioni che deve
compiere. ditegli di distribuire ad una ad una a faccia in basso le carte, al-
ternandole in modo casuale sui quattro assi,per formare quattro mazzetti
pitt 0 meno dello stesso numero di carte.

Il suo compito e’ quello di cercare di dividere con le sue sensazioni le carte
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nei quattro semi.
Voi cercherete di guidarlo in questo lavoro.
Alla fine della distribuzione si avranno quattro mazzetti.
Prendete quello sull'asso di cuori, sventagliatelo verso di voi e ricordatevi
la prima carta di cuori partendo dalla vostra destra. mettete il mazzetto
sul tavolo.
Prendete poi uno dei due mazzetti sugli assi neri, sventagliatelo verso di
voi ed esibite una faccia sorpresa.
Mettete il mazzetto sul tavolo.

Prendete uno dei due mazzetti sugli assi neri, mettetelo sopra l'altro maz-
zetto nero e ponete il tutto nella vostra mano sinistra.

La mano destra va verso il mazzetto dell’asso di cuori e cominciate a girare
le carte una alla volta faccia in alto sul tavolo.
Andate avanti finche non girate la carta adocchiata in precedenza.

A questo punto succedono due cose:

la mano destra prende il mazzetto sull’asso di quadri e lo depone sul maz-
zetto delle presunte carte di cuori rimaste faccia in basso, prendete in azio-
ne continuata queste carte e rovesciatele faccia in alto sulle carte di cuori
gia a faccia in alto ed eseguite uno spread, separando i due semi.

Mentre la destra esegue lo spread la mano sinistra, coperta dal braccio
destro, va sotto il tavolo e cambia il mazzo con quello nel grembo.
La destra prende poi il mazzetto separando nei due semi fiori e picche.

Lo spettatore ha separato in maniera casuale il mazzo di carte nei
quattro semi.

OUT OF THIS MILLENNIUM III°

Questa versione differisce dalle altre per un punto:
il mazzo di carte e' tenuto in mano dall'esecutore.
|'effetto finale ¢' identico alle altre.
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Vi serve un normale mazzo di carte e un buon metodo per eseguire il bot-
tom deal.

Tenendo il mazzo faccia in alto, preparatelo in questo modo:

- 13 carte quadri
- 13 carte cuori
- 13 carte picche
- 13 carte fiori

Rendete ['ultima carta di picche una carta chiave.
Questa carta vi serve per sapere in quale momento finiscono le carte nere.

Esecuzione:

Invitate , senza che si alzi dal suo posto , uno spettatore a partecipare ad
un esperimento.

Sventagliate le carte con le facce verso di voi ed estraete i quattro assi.
Metteteli sul tavolo a faccia in alto nell'ordine,partendo

dalla vostra sinistra, cuori,quadri,fiori e picche.

Mettete gli assi rossi alla vostra estrema sinistra e quelli neri alla vostra
estrema destra.

Fate in modo di tenere gli assi neri distanti l'uno con l'altro.

Dite allo spettatore di pensare esclusivamente ai semi delle carte e di no-
minarli in modo casuale.

Voi deporrete le carte sugli assi seguendo le sue indicazioni. a seconda di
quello che vi dira procedete nel modo seguente:

- per ogni seme rosso scelto voi distribuirete dalla cima delmazzo.

- per ogni seme nero scelto voi distribuirete l'ultima carta del mazzo ese-
guendo un bottom deal.

Finita la distribuzione delle carte , avrete quattro mazzetti.
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Prendete quello sopra all’ asso di cuori,sventagliatelo verso di voi e ricor-
datevi la prima carta di cuori dalla vostra destra.

Mettete poi il mazzo sul tavolo.

Prendete il mazzetto sopra all'asso di picche e ricordatevi la prima carte di
picche dalla vostra destra.

Ora, alternativamente con la mano destra e sinistra,iniziate a girare le car-
te ad una ad una dei mazzetti cuori e picche.

Fermatevi quando appare sia a destra che a sinistra le due carte adocchia-
te in precedenza.

Spesso succede che una mano finisce prima dell'altra(appare una carta in
un mazzo e nell'altro no).

Fermatevi con il mazzetto con la carta adocchiata e continuate con l'altro
finche appare l'altra carta.

Quando le due carte adocchiate sono visibili in tutte e due i mazzetti pro-
cedete in questo modo.

La mano sinistra prende il mazzetto sull'asso di quadri,lo mette sulle carte
coperte dell'asso di cuori,rovescia il tutto faccia in alto sulle carte di cuori
gia a faccia in alto ed esegue uno spread separando le carte nei due semi.
Contemporaneamente a tutto questo, la mano destra esegue le stesse iden-
tiche mosse con il mazzetto di fiori su quello di picche separando le carte
nei due semi neri.

Lo spettatore ha diviso , seguendo le sue sensazioni , il mazzo nei quattro
semi.
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LAVORANDO COME UN PAZZO!

Mi é sempre piaciuto l'effetto della Moneta Pazza, reso celebre da Roth, Latta, Gallo e altri. Questa é una versi-
one poco impegnativa, sicura e dritta al punto.

Effetto/Maneggio:

vi servono 3 Penny vecchi e logori (quindi piuttosto lisci, N.d.T.) e 4 mezzi dollari ‘morbidi’ (cioé anche questi piut-
tosto lisci, N.d.T.), come i Walking Liberty (sono i mezzi dollari che dal lato della testa riportano una donna che
cammina, N.d.T.)) La ‘morbidezza’ di queste monete aiutera molto quel po’ di manipolazione usata nella sequenza.
Mettete 3 mezzi dollari nella tasca destra e I'altro nella tasca sinistra. Due penny vanno all'impalmaggio alle dita
della mano destra e uno allimpalmaggio alle dita della sinistra. Come immaginerete, questo é stato concepito
come un numero d‘apertura.

Produzione:

rimboccatevi le maniche; quindi andate verso l'orecchio di uno spettatore con la mano sinistra e producete il
penny che stavate impalmando. Attendete la meritata reazione che questo vecchio trucco ottiene sempre, quindi
eseguite alla punta delle dita la ben nota illusione della moneta di gomma. Benché siano molto datate, queste
dueillusioni generano sempre grandireazioni nel pubblico. Inoltre, come direbbe Roth, mantengono anche occu-
pata la mano ‘sporca:

Trasferite il penny alla posizione di spellbound della mano sinistra (ossia tenuto per i bordi fra pollice e medio, col
pollice in alto e il penny rivolto verso il pubblico, N.d.T.) Dichiarate che farete sciogliere la moneta come granita
in una torrida giornata Palermitana :-)

Portate la mano destra sopra la moneta ed eseguite il classico cambio spellbound (in questo caso si esegue pas-
sando la mano destra davanti al penny della sinistra cosi che il pollice destro, coperto dal dorso destro, possa
impalmare all'italiana il penny singolo; tornando verso destra, la mano destra fara passare i due penny nella
posizione che occupava quello singolo e la sinistra li afferrera con la stessa presa iniziale, N.d.T.)

In questa applicazione lo spellbound non servira da cambio colore ma da scambio segreto di una moneta per
le altre due, cosi da impalmare all'italiana la moneta singola e lasciare due monete squadrate come se fossero
una nella posizione di spellbound che occupava quella singola. Fate uno sqguardo sorpreso poiché nulla sembra
essere cambiato ma, un attimo dopo, portate la mano destra di nuovo davanti alle monete, giusto per una frazi-
one di secondo, e sotto questa copertura separate le due monete (lasciandole pero srmpre nella mano sinistra)
per mostrare una moltiplicazione.

Lasciate che leffetto colpisca, poi portate ancora la destra sopra le monete mimando uno “spennellamento”.
Sotto questa copertura, caricate segretamente la moneta che impalmavate all'italiana sopra alle altre ed allon-
tanate la destra per mostrare l'apparizione di una terza moneta.

Non allarmatevi: nella pratica, quanto descritto e abbastanza semplice :-)

Fate cascare i tre penny sul palmo sinistro per poi chiuderlo con deliberata lentezza. “Tentero ora di teleportare
queste monete dalla mia mano fino in tasca”. La mano destra va nella tasca laterale come per dimostrare quanto
detto. Approfittatene per impalmare i tre mezzi dollari che sono qui nascosti.

E’ilmomento di una vecchia e trita gag, ma che torna utile in occasioni come questa. “Contero fino a tre e spar-
iranno...” Sbirciate all'interno del vostro pugno sinistro e, con squardo soddisfatto, date un'occhiata alla vostra
tasca. “La parte difficile é farle tornare indietro!” Aprite la sinistra e preparatevi ai mugugnii :-)

Con calma, portate la mano destra fuori dalla tasca e lasciate che caschi di fianco, innocente; quindi trasferite i
tre penny alla punta delle vostre dita della mano destra, utilizzando la sottigliezza di Ramsay per nascondere i
mezzi dollari che essa cela. Chiedete ad un aiutante di stendere la mano palmo in alto, mostrandogli come fare
con la sinistra. “Voglio che tu tenga queste monete nel pugno, cosi...” Mentre dite cio, chiudete la mano destra
ed usate questo movimento perimpalmare i penny all'italiana. Quindi aprite di nuovo la mano e mettete nel suo
pugno i tre mezzi dollari che avete scambiato, chiedendogli di stringerli in pugno.

“Abbiamo bisogno anche della mia moneta fortunata’. Tastatevi entrambe le tasche, mettendo entrambe le mani
in tasca. La destra scarichera i penny e la sinistra tirera fuori, in piena vista, I'ultimo mezzo dollaro, avendo cura
di emergere dalla tasca un attimo prima della mano destra.

Poggiate il mezzo dollaro sul dorso della loro mano e
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fate una pausa. Riprendetelo ed esequite una veloce fioritura in tre fasi a la Roth (qui si intende inserire una qual-
siasi e veloce routine di una moneta per dimostrare quanto questa moneta sia speciale, N.d.T.)

Questo non solo serve a dare varieta ma inserisce anche una misdirection temporale. Dopo la fase finale della
vostra mini routine, terrete il mezzo dollaro alla punta delle dita della mano destra.

Sventolate misteriosamente la moneta sul pugno chiuso dello spettatore e fate una pausa piti lunga. “Per un
occhio non allenato sembra che nulla sia accaduto’.

Chiedete allo spettatore di aprire la mano ed aspettate la sua sorpresa nel vedere la trasformazione multipla
delle sue monete di rame in argento. Prendetegliele una ad una e aggiungetele alla vostra in un ventaglio di
quattro monete d’argento alla punta delle vostre dita, concludendo cosi questo approccio minimalista ad un
classico della monetomagia.

F

IL COLORE DEL DIVERTIMENTO

Ho sempre amato il classico Mazzo che Cambia
Colore. Le versioni che preferisco in assoluto sono
Stranger’s Gallery di Bannon, Color Stunner di Harris
e Colour Triumphant di Dingles.

Recentemente ho messo assieme questo maneggio
che sta avendo ottime reazioni dal pubblico.

Fa buon uso della mostra Bullet Catcher di Bannon,
usata qui come una forzatura.

Effetto/Maneggio:

vi servira un Mazzo Arcobaleno. Due fra i migliori
sono il Prism Deck di Joshua Jay e lo Spectrum Deck di
Cosmo Solano. Vi serviranno anche due Jolly a dorso
blu e altre due carte a dorso blu che dovranno essere
forzate, diciamo I’Asso di Fiori ed il Quattro di Cuori.

Rimuovete queste carte dal vostro Mazzo Arcobaleno
e mettetele in un cassetto. Mettete le duecarte da
forzare in cima al mazzo con un Jolly sotto di loro.

Mettete I'altro Jolly in mezzo al mazzo e siete pronti.

Prendete di tasca le carte e imuovetele dall'astuccio.
Voltate il mazzo faccia in alto ed eseguite con indif-
ferenza un Miscuglio Indiano Centrale, mantenendo
la vostra preparazione (ossia prelevate, come prima
. mossa, un grosso mazzetto dal centro, in modo che
le carte inferiori imangano al loro posto; poi proce-
dete come di consueto, N.d.T.) Andate palesemente
alla ricerca del Jolly e rimuovetelo. Voltatelo faccia
in basso, approfittando di questa occasione per
mostrarne, senza dirlo, il dorso blu.

Mettete dunque il Jolly in cima all'astuccio. Tenete il mazzo dall’alto nella vostra mano destra, sempre faccia in
alto, e tagliate con l'indice un paio di piccoli mazzetti nella vostra mano sinistra. Quindi cominciate a prendere
singole carte dalla faccia del mazzo pelandole con il vostro pollice sinistro. Chiedete ad uno spettatore di fer-
marvi quando vuole.

Quando lo spettatore vi ferma, voltate la destra palmo in alto e pelate la carta blu in cima, mettendola in outjog

in cima al mazzetto faccia in alto della mano sinistra. Senza far pause, voltate la mano destra di nuovo palmo
in basso e continuate a pelare carte dalla faccia del mazzo.
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Chiedete ad un altro spettatore di dirvi stop. Ripetete la procedura di sopra per mettere in outjog l'altra carta
blu da forzare e poggiate il resto del mazzo che e rimasto nella destra in cima al mazzetto con le carte in outjog,
mantenendo un break col mignolo fra i due mazzetti.

Estraete le due carte in outjog e mettetele ognuna davanti al rispettivo spettatore. Esequite un doppio taglio per
portare in fondo il Jolly blu che stava sopra al break e voltate il mazzo faccia in basso.

Ancora una volta il pubblico vedra un dorso blu senza che voi dobbiate sottolinearlo.
Del resto, finora non avete mai menzionato alcunché riguardo al colore del mazzo. :-)

Chiedete agli spettatori di guardare le loro rispettive carte e mentre lo fanno avrete sufficiente copertura per ese-
guire un mezzo salto di tutto il mazzo sotto la carta blu in cima.

Riprendete una delle carte blu e lentamente inseritela nel terzo inferiore del mazzo.

Prendete I'altra e inseritela nel terzo superiore. Poggiate il mazzo, se avete spazio sul tavolo. Prendete il Jolly
dall'astuccio e tenetelo faccia in alto per 'angolo interno destro. Sventolatelo lentamente sul mazzo e portatelo
al vostro orecchio. Fingete che il Jolly vi sussurri all'orecchio le carte degli spettatori. Un attimo dopo, divinate la
loro prima scelta, I'’Asso di Fiori in questo esempio.

Attendete I'applauso e poi ripetete questa recita del Jolly e divinate la seconda carta, il 4 di Cuori.

Mettete via il Jolly e dichiarate che farete ora voltare nel mazzo le carte scelte.

Compite gesti esoterici sul mazzo, poi fate una pausa: “Invece di far voltare due carte, facciamo una pazzia e fac-
ciamo invece rivoltare tutte le altre!”

Eseguite un classico cambio di colore Erdnase/Houdini, facendo apparire una carta a faccia in alto.
Un attimo dopo fate un nastro di carte per mostrare che tutte le carte sono faccia in alto eccetto due.
Mentre eseguite il nastro, naturalmente, abbiate cura di tenere nascosta la seconda carta del mazzo.
Estraete le due carte a dorso blu e voltatele faccia in alto per rivelare le loro carte scelte.

Attendete il giusto tempo perché l'effetto sia apprezzato, poi dichiarate che in effetti stavate barando perché
stavate utilizzando carte segnate.

Raccogliete il nastro di carte e squadrate il mazzo. Poi, lentamente, voltate il mazzo a faccia in basso e fate un
bel nastro a mezza luna sul tavolo, concludendo cosi con una bellissima trasformazione arcobaleno.

LA FORZATURA A CASCATA SENZA MANI

Ecco una piccola forzatura con cui mi sto divertendo. La carta da forzare é in cima.

Fate un falso miscuglio e poggiate il mazzo sul tavolo. Chiedete ad uno spettatore di tagliare un mazzetto di carte.
Stendete la mano sinistra a palmo in alto e fatevi consegnare questo mazzetto.

“Quante carte pensi di aver tagliato, circa?”

Mentre dite cio, eseguite con la destra uno Slip Pass (lett. Salto con Carta Scivolata, N.d.T.) mandando la carta da
forzare sulla faccia del mazzetto e, senza pause, eseguendo una cascata (Dribble) delle restanti carte sopra ad essa.

Cio si compie trascinando verso il basso con le dita della mano sinistra la carta da forzare, per poi esequire con
le dita destre la cascata (Dribble) delle restanti eseguendo la sequenza come fosse un‘azione unica.
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Prendete con la destra il pacchetto dall’alto e sollevate la mano per mostrare la carta da forzare. Continuate da
qui la vostra routine.

Questa tecnica puo servire anche come un posizionamento discreto di una carta chiave.

Bastera che facciate guardare la carta in cima al mazzetto che é sul tavolo per poi poggiare I'altro mazzettosu
diesso. E cosivia...

FHoll the dice
Carta al numero

Effetto:

Lo spettatore dopo aver mescolato le carte, lancera i dadi e sommando i valori usciti in 3 step diversi di
lancio, al numero finale corrispondera come posizione nel mazzo una carta, la carta scritta nella premoni-
zione in un mazzo mescolato da mani estranee.

Esecuzione:

Occorrente:
due dadi - un mazzo di carte - un foglietto su cui scrivere - una penna

Facciamo mescolare il mazzo ad uno spettatore, quindi appena fatto lo apriamo a nastro faccia in alto sul
tavolo come per voler mostrare che le carte sono veramente mescolate, ma in realta e segretamente, adoc-
chiamo l'ottava carta dalla cima del mazzo che in questa fattispecie € il 5 di cuori.

Quindi prendiamo un foglietto, scriviamo la nostra previsione, ossia il 5 di cuori, lo ripieghiamo e mettia-
mo il foglietto nell’astuccio delle carte sempre in vista.
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Adesso lo spettatore prendera in mano i dadi ed effettuera un primo lancio che nel nostro caso dara come
risultato 3 + 3.

Ora scegliera uno dei due dadi appena lanciati e mostrera la faccia opposta al numero che era in vista. In
questo caso qualsiasi dado avesse scelto la faccia opposta al 3 sarebbe stato comunque un 4.

Dovra quindi sommare al 3+3 di prima anche il 4 che ci porterebbe ad un totale di 10.

Ultima cosa dovra rilanciare il dado appena girato e da questo lancio, nel nostro caso esce 1. Arriviamo cosi

ad un totale di 11.

N

“

\*

In virtu del numero sommato, ossia 11, portiamo via dalla cima del mazzo contandole una ad una dorso
in alto, undici carte.

Fatto questo riportiamo l'attenzione sui dadi dicendo che la loro somma attuale ossia 3+1 da 4 come ri-
sultato. Togliamo quindi, partendo dalla prima della pila delle 11 carte, le prime tre carte e prendiamo la
quarta.

Giriamola faccia in alto e mostriamo quindi il 5 di cuori che misteriosamente corrispondera alla premoni-
zione scritta antecedentemente sul foglietto, piegato e custodito nell’astuccio.
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Principle

STEPHEN LEATHWAITE
Effetto:

Il mago mescola un mazzo e ne fa quattro mazzetti. Lo spettatore avra il compito di ricompattare il mazzo
mescolando i mazzetti nell'ordine e nel modo che preferisce. Una volta che il mazzo é di nuovo una sola
entita, lo spettatore guardera la prima carta e la inserira in un punto qualsiasi del mazzo.

Ora il mago inspiegabilmente trovera la carta nel modo piu personale.

Setup:

Per l'effetto utilizzo quattro 10 sulla cima del mazzo perché reputo gli Assi, i Kappa, le Donne e i Jack trop-
po scontati.
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Esecuzione:

In questa spiegazione quello che trovo utile non € la routine che pud avere un finale diverso per ogni pre-
stigiatore, ma il principio per arrivare a forzare una carta in maniera completamente casuale.

Per fare la separazione dei quattro mazzetti e per portare su ognuno di loro un Asso, possiamo usare la
tecnica del Aces Cut di Hanry Lorayne ossia:

Con il mazzo faccia in alto dobbiamo eseguire dei Swing Cut, per I'esattezza tre, ma nel contempo ad
ogni taglio, dobbiamo contemporaneamente eseguire uno Slip Cut all’'ultima carta del mazzo avendolo
faccia in alto.
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Ora invitiamo lo spettatore a scegliere due dei quattro mazzetti e a mescolarli tra loro.

lo consiglio di evitare questo passaggio e di mescolare noi i quattro mazzetti cosi da non sottoporci a inutili
rischi.

Mescolati i primi due, mescoliamo gli altri due e poi le due meta mazzo appena formate “casualmente” per
ricompattare l'intero mazzo.

Fatto cio; invitiamo lo spettatore a prendere visione della prima carta del mazzo e a perderla in un punto
qualsiasi di questo.

In tutto questo cosa e successo? Comunque vada a finire, almeno uno dei quattro 10 rimane come prima
carta del mazzo, per cui una volta mescolato e aperto faccia a noi con la scusa che andiamo a cercare la car-
ta scelta, bastera vedere quale dei quattro ¢ piu distante dagli altri tre per individuarlo come la carta scelta.
Ora qui subentra la fantasia personale per far uscire questa carta.
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LA SORPRESA DELLE 21 CARTE

ROBERTO BOMBASSEI

La rivelazione di tre carte scelte utilizzando come base l'effetto delle 2carte.
SET-UP

Sul mazzo: un cinque,una carta qualsiasi,un due,resto del mazzo
ESECUZIONE

Prendete,senza cambiare l'ordine le prime 21 carte del mazzo.

I!\/lettete sul tavolo ad una ad una le carte formando tre file da sette carte
una.

La carta sotto ogni mazzetto €’il cinque,la carta qualsiasi,il due.
Prendete il mazzetto alla vostra sinistra,tenetelo nella destra.

C?n |A pollice sino'\stro sfilate dalla cima di questo mazzetto una carta alla
volta fino a quan

0 uno spettatore vi dice stop.
Allo stop alzate le carte della destra e mostrate |'ultima.
Avete forzato cosi’ una carta.

Mettete le carte della destra sul tavolo poi quelle nella sinistra su quelle
appena messe.

Ripete le stesse operazioni con gli altri due mazzetti.
Perisuccessivi mazzettile carte vanno messe sulle carte del primo mazzetto.

In questo modo la prima carta e’ l'ultima del mazzo,la seconda e'14 dalla
cima,laterzae’'7.

Prendete il mazzetto pero[‘n?scolarlo. Tenete laprimae I’uItimﬂ cartainsieme
fole] fatte scor{ere 5 carte dalla cima,mettete poi'il mazzetto della destra sopra
a queste carte.

In questo modg II? prima carta e’rimasta sul fondo la terza €’ in cima,la
seconda e’ 7ma dalla’'cima.
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Eftetto:

Una dimostrazione di poker che termina anche con una mano di Texas Hold Em.

Spiegazione:

uesta routine viene dallo stesso Turner, accreditata a Steve Forte. Il Setup di
artenza sono i quattro assi sulla cima del mazzo.

po qualche falso miscuglio e falso taglio, tagliamo in due parti il mazzo e
tiamo queste due meti una di fronte laltra per effettuare un Riffle Shuf-
lel farlo terminiamo questo miscuglio collocando due carte sopra i quattro
rendiamo ora il mazzo di carte nella mano sinistra in Dealer Position, e
o a distribuire una mano di poker per 3 giocatori. Ovviamente usciran-
le due carte qualsiasi per i due ipotetici giocatori e come terza carta, il
o a noi ovviamente.

alsiasi e depositiamole dorso in alto sulla cima del
yena uscito. Di nuovo effettuiamo un Riffle Shuffle
ere altre due carte sulla cima del mazzo.
ovviamente sard che i due spettatori ipotetici
testa e noi due assi.

485 UMI/SMI nr.06/2016
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Riffle Shuffle e scarichiamo altre 2 carte sulla cima dl mazzo. E' sottg
nel fare 1 vari Riffle Shuffle, la porzione superiore del mazzo deve rimaner,
Operato il Riffle Shuffle e quindi il deposito di ulteriori 2 carte sulla ci
iniziamo la distribuzione delle carte sempre per 3 giocatori.
Faremo esattamente come segue:

1° mano

una carta qualsiasi - una carta qualsiasi - un asso
2° mano

second deal - second deal - un asso

3° mano

una carta qualsiasi - una carta qualsiasi - un asso

UMI/SMI nr.06/2016 49
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Raccogliamo ora le prime 3 carte qualsiasi e le mettiamo dorso in alto sulla cima del
azzo, avendo cura di prendere un break alla prima di queste. Proseguendo mettiamo le
tre 3 carte qualsiasi dorso in alto su quella al break e a seguire i 3 assi.

a tagliamo per un attimo al break, eseguiamo un slip cut con la fnalita di portare
asso sotto al break e ricomponiamo il mazzo lasciando il mazzetto al break sulla
del mazzo.

mo un Riffle Shuffle e lasciamo le solite 2 carte qualsiasi sulla cima del mazzo.

di preparare la mano finale nello stile del Texsas Hold'Em.

ualsiasi - un asso

alto sul tavolo e 3 carte faccia in alto. Tra queste 3 ci
ia in nostro possesso di trasformarsi in tris.

olo e una carta facda in alto a servire che sara

volo e l'ultima carta qualsiasi faccia in alto a

UMI/SMI nr.06/2016
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Fra la nostra coppia iniziale di assi e quelle girate per raggiu
mo realizzato cosi un poker d'assi

UMI/SMI nr.06/2016

www.umimagicaluniversity.com 263



Raccolta UMI annata 2017

Questo quaderno di cartomagia, ¢ il primo di una lunga serie, che verra
messo a disposizione di tutti gli iscritti alla Universita UMI o in downlo-
ad sul sito ufficiale www.umimagiconline.it.

Questa routine “14”, oltre ad avere lo scopo di metabolizzare un sistema
di controllo alla quattordicesima posizione, di una carta scelta, diven-

ta comunque una routine veramente impromtu da realizzare sempre e
ovunque.

EFFETTO:

Dopo aver mescolato il mazzo, invitiamo uno spettatore, a taglaire una piccola porzione di
mazzo dalla cima del mazzo, e, quindi, a nasconderla sotto il tappetino, dopo che abbia contato
il numero di carte tagliato, facendo si che questo numero, rimanga sconosciuto al prestigiatore.

Il prestigiatore, prende la restante parte del mazzo tra le sue mani, e mettendo le carte una
ad una sul tavolo dorso in alto, mostrandole comunque di faccia allo spettatore, invita quest'ul-
timo a memorizzare quella corrispondente al numero di carte tagliato, ovviamente senza dare
lo stop in quel mentre ma facendo passare X carte che possano comunque allontanare l'atten-
zione del prestigiatore, appunto dalla carta mentalmente selezionata.

Il mago invita ora lo spettatore, a rimettere sulla cima del mazzo le carte antecedentemen-
te prelevate. Sempre il mago, a piccoli gruppi gira faccia in alto le carte invitando lo spettatore a
notare se tra quelle mostrate vede la sua, fino ad esaurimento carte. Anche se lo spettatore non
vedra la sua carta, il mago stende a nastro il mazzo e mostra come l'unica carta faccia in alto
sara appunto quella scelta.

SPIEGAZIONE:

Per eseguire leffetto, non occorre nessun tipo di setup.

Facciamo mescolare il mazzo dic arte da un qualsiasi spettatore in maniera totalmente e
realmente genuina.

Appena mescolate le carte, invitiamo lo spettatore a prelevare dalla cima del mazzo X car-
te, “suggerendone” una piccola quantita tra 1 e 13 carte, anche perche se dovesse andare oltre,
il gioco non sarebbe possibile eseguirlo.

Una volta prelevate le carte, lo spettatore le contera e le mettera sotto il tappetino. Ora
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nella sua mente lui ha un numero che immaginiamo fosse un “6”, come nellesempio video
allegato, un numero che ovviamente ¢ la somma delle carte prelevate. Ricordiamo che questa
operazione avverra lontano dallo sguardo del prestigiatore.
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Facciamo rimescolare il resto del mazzo, quindi una volta tra le nostre mani, mostriamo
allo spettatore le carte una ad una di faccia, e lo stesso dovra ricordarsi quella che corrispon-
dera alla somma delle carte prelevate che nella fattispecie ricordiamo essere “6”. Immaginiamo
quindi che la sua carta fosse I'Asso di fiori.

Conitnuiamo a mostrare carte fino alla tredicesima carta, quindi con naturalezza estrema
ci fermiamo chiedendo allo spettatore se abbia gia in mente la carta scelta.

Ovviamente lo spettatore ci dira di averla in mente, e noi a quel punto recuperiamo le 13
carte dal tavolo, (lo spettatore non sa che sono 13), e le rimettiamo sulla cima del mazzo, invi-
tando lo spettatore a depositare sopra queste, il gruppo di carte inizialmente prelevate.

Benissimo, terminata questa operazione, ora sappiamo per certo che la sua carta, ossia
la carta pensata e corrispondente al numero delle carte prelevate ad inizio routine, si trova in
quattordicesima (14) posizione dalla cima del mazzo.
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Diversi sono i modi per arrivare alla carta scelta, e in questo esempio ne riportiamo uno
soltanto, quello che ci ¢ parso il pil caratteristico.

Avendo il mazzo dorso in alto tra le mani, scorriamo le prime 7 carte casualmente e possi-
bilmente senza attirare attenzione sul fatto che le stiamo contando, successivamente le giriamo
faccia in alto e chiediamo allo spettatore se vede la sua carta.

Ovviamente la risposta sara negativa, quindi poggiamo le carte faccia in alto sul tavolo e
ancora una volta scorriamo altre 6 carte dorso in alto dalla cima del mazzo mettendo a Break
la settima.
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Diversi sono i modi per arrivare alla carta scelta, e in questo esempio ne riportiamo uno
soltanto, quello che ci ¢ parso il pil caratteristico.

Avendo il mazzo dorso in alto tra le mani, scorriamo le prime 7 carte casualmente e possi-
bilmente senza attirare attenzione sul fatto che le stiamo contando, successivamente le giriamo
faccia in alto e chiediamo allo spettatore se vede la sua carta.

Ovviamente la risposta sara negativa, quindi poggiamo le carte faccia in alto sul tavolo e
ancora una volta scorriamo altre 6 carte dorso in alto dalla cima del mazzo mettendo a Break
la settima.

Giriamo faccia in alto le 6 carte le mostriamo allo spettatore che non vedra ovviamente la
sua, le appaiamo prelevando sotto loro la settima carta, quella al break e depositiamo tutto sulle
altre faccia in alto sul tavolo.

Ancora una volta preleviamo unaltro gruppetto di carte e le mostriamo allo spettatore che
ancora non vedra la sua carta e cosi via fino ad esaurimento dell'intero mazzo che ora si trovera
sul tavolo faccia in alto.

Tagliamo il mazzo, completiamo e stendiamo a nastro sempre tutto faccia in alto.

Una sola carta sara dorso in alto e girandola di faccia si scopre essere la carta pensata dallo
spettatore.
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Grazie a tutti coloro che ci hanno seguito per tutti questi anni e
che ci hanno invogliato a continuare in questo progetto.
L'UMI Universita Magica Internazionale “Damaso Fernandez”
vi rende omaggio con 268 pagine di tutorial raccolti sui numeri
uscite negli annia 2014/2017.
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